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PIOTR CZYZ
Politechnika Gdanska

ORGANIZACJA PROCESU REWITALIZACJI
Z UZYCIEM METODY PLACEMAKINGU
NA PRZYKLADZIE PROJEKTU
SPOLECZNEJ REWITALIZACJI
PARKU SWIETOPELKA W GDANSKU

Abstract: Organization of Revitalization Process with Use of Placemaking Me-
thod, on the Example of Social Revitalization of Swietopelk Park in Gdansk.
Article aims to present progress and conclusions after the implementation of project:
Social revitalization of the space using Placemaking strategy. The Placemaking put
a special emphasis on the social consequences of space redevelopment. Posed rese-
arch hypothesis of the project was to test the efficacy of the method in Polish and
especially Tri-city social reality. Placemaking method, the effectiveness of which the
project tests, has increasing recognition in Poland as a strategy of transforming the
elements of public space. Therefore it seems to be justified to assess the efficacy of
this method and define the framework for its application. The analysis of the reali-
sation of project leads to assumption that it is possible to use Placemaking strategy
as means of reaching social consensus in the process of revitalization in Poland. But
further research is certainly needed.
Keywords: Participatory design, placemaking, revitalisation.

Wprowadzenie

Opracowanie stuzy prezentacji przebiegu oraz wnioskow wyciagnie-
tych z realizacji projektu badawczo-wdrozeniowego: Spofeczna rewitalizacja
przestrzeni z wykorzystaniem strategii Placemakingu. Projekt realizowany
byt w 2015 r. przez Stowarzyszenie Inicjatywa Miasto w ramach programu
Obywatele dla Demokracji, finansowanego z Funduszy EOG. Realizacj¢ pro-
jektu poprzedzaly dziatania inicjujace, trwajace od 2013 r.
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Celem strategicznym projektu bylo przeprowadzenie konsultacji spo-
fecznych, majacych na celu opracowanie strategii przeksztalcen fragmentu
przestrzeni publicznej niewielkiej wielkosci (ok. 5000 m?) na terenie Gdan-
ska. Postawiong hipotezg badawcza projektu byto sprawdzenie skutecznosci
metody Placemakingu w polskich, trojmiejskich realiach spotecznych. Doty-
czylo to przede wszystkim: opracowania metod partycypacji publicznej, sku-
tecznej identyfikacji aktoro6w procesu partycypacji oraz sprawdzenie pozio-
mu kompetencji spotecznej mieszkancow do udzialu w procesie partycypacji.

Obszar problemowy wybrany do projektu to kwartal ulic mieszczacy
niewielki skwer miejski nazwany przez autoréw projektu Parkiem Swieto-
petka. Teren ten miesci si¢ w otoczeniu o istotnym znaczeniu kulturowym,
znajduje si¢ bowiem w centralnej czesci Glownego Miasta w Gdansku.

Metoda Placemakingu, ktorej skuteczno$¢ miat sprawdzi¢ projekt,
znajduje coraz wigksze uznanie jako strategia przeksztalcania elementéw
przestrzeni publicznej. Wywodzi si¢ ze Stanéw Zjednoczonych i czerpie z do-
robku teoretycznego Jacobs oraz Whyte’a — dzialajacych w Nowym Jorku
w drugiej potowie XX w. [Jacobs 2014; Whyte 1980]. R6znica w gestosci
zdarzen zachodzacych w przestrzeni miejskiej Nowego Jorku, jak i wielu in-
nych wielomilionowych miast, w ktorych rozwija si¢ Placemaking, charak-
teryzujace si¢ znaczng liczba uzytkownikow oraz réznice kulturowe migdzy
spolecznos$cia amerykanska a polska wymagaja od polskich dzialaczy spo-
tecznych, projektantéw i samorzadow ostroznosci w bezposrednim kopiowa-
niu strategii Placemakingu bez dostosowania jej do lokalnych uwarunkowan.
Dlatego zasadne zdaje si¢ przeprowadzenie oceny skuteczno$ci stosowania
tej metody i1 okreslenie ram jej stosowania. W pracy skrotowo zostanie za-
prezentowana idea Placemakingu jako metoda rewitalizacji przestrzeni (1),
analiza przebiegu procesu rewitalizacji w Parku Swictopelka (2) oraz ocena
skutecznos$ci przyjetej strategii (3).

1. Placemaking jako metoda projektowa

Metoda Placemakingu polega na organizacji procesu rewitalizacji wo-
kot idei powstawania przestrzeni publicznej rozumianej jako miejsce. Pojgcie
miejsca jest kluczowe dla tej metody i rozumiane jest jako przestrzen, z ktora
identyfikuje si¢ lokalna spolecznos¢. Cho¢ pojecie miejsca bylo wielokrot-
nie przytaczane przez tworcow metody, to rozréznienie na ,,miejsce” i ,,nie-
-miejsce” zostalo rozpropagowane i na statle wprowadzone do dyskursu ar-
chitektonicznego przez Auge [2008]. Auge w swoim antropologicznym opisie
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wskazuje na potrzebe identyfikacji uzytkownika z przestrzenia, ktorej nie-
-miejsca nie posiadaja. Ta efemeryczna wartos¢ przestrzeni, jaka jest mozli-
wosC identyfikacji z przestrzenia i posredniczenie w kontaktach spotecznych
jest priorytetowa dla strategii Placemakingu. Lorens stusznie zauwaza, ze
nie kazda przestrzen o charakterze miejskim, publicznym, zawiera w sobie
komponent tozsamo$ciowy, nadajacy jej unikatowy walor miejsca. ,,Staje si¢
wigc konieczne rozroznienie migdzy przestrzeniq miejskq (w tym przestrze-
nig publiczng) a miejscem bogatym w znaczenia, wspomnienia, konotacje
kulturowe itp.” [Lorens 2010].

Pojecie miejsca zawiera w sobie komponent normatywny, moéwigcy
0 tym, ze przestrzen powinna stymulowac interakcje spoteczng. To norma-
tywne nastawienie bylo obce projektowaniu zgodnym z paradygmatem mo-
dernistycznym, w ktorym przestrzen uznawano jako normatywnie neutralng.
Wedtug tworcow Placemakingu, przestrzen aktywnie wptywa na zachowa-
nia uzytkownikow, ksztattuje zachowania i sprzyja (lub nie) integracji spo-
fecznej. Ma to swoje korzenie w powojennych koncepcjach filozoficznych
XX w., na nowo poszukujacych znaczenia w kulturze zachodniej zdomino-
wanej przez myslenie instrumentalne. Arendt zauwaza, ze normatywna rola
przestrzeni jest fundamentem wspotczesnego rozumienia miasta. ,,Jedynym
niezbywalnym materialnym czynnikiem (obecnych) czasow wiadzy (age of
power) jest wspolnotowy charakter zycia ludzi. Tylko gdy ludzie zyja na tyle
blisko siebie, ze potencjalnos¢ wspoldziatania jest zawsze obecna, beda tez
oni no$nikiem wiadzy i podstawag dla powstawania miasta. Miasta nawig-
zujacego do panstwa-miasta, wciaz bedacego paradygmatem dla wszystkich
zachodnich organizacji politycznych. (Bycie razem) jest zatem najwazniej-
szym materialnym nos$nikiem wiladzy” [Arendt 2011, s. 203]. Bez aspektu
normatywnego, bycie blisko siebie ludzi przestaje mie¢ jakiekolwiek znacze-
nie, a widziane jest nawet jako przeszkoda. Obcy w takiej przestrzeni staje si¢
irytujacy, zagradza — czego doskonatym obrazem jest irytacja uzytkownika
w trakcie podrézy samochodem na zakorkowanej ulicy.

Zy¢ blisko siebie, jak stwierdza Arendt to Zyé w autentycznej wspolnocie,
w ktorej codzienna aktywno$¢ cztowieka jest istotowo zwigzana z aktywno$cia
innych. Podtrzymanie wiezi w ,,rzeczywistosci pozbawionej tradycji” staje si¢
wyzwaniem dla wspotczesnej, zatomizowanej, zmotoryzowanej spotecznosci.
Dlatego tak istotne staje si¢ nadawanie przestrzeni normatywnej, kulturotwor-
czej roli. ,,Placemaking to inspirowanie ludzi do wspolnego przeformutowania
przestrzeni publicznej jako serca kazdej spotecznosci lokalnej” [ Project for Pu-
blic Spaces 2009]. W Placemakingu ktadziony jest szczegdlny nacisk na spo-
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feczne konsekwencje projektowania. Projekt widziany jest tutaj jako narze¢dzie
przeksztatcen spotecznych, a nie jako produkt natury estetycznej. ,,Bardziej niz
jedynie promocja lepszej formy projektu urbanistycznego, Placamaking ma za
zadanie kreowaé nowe, kreatywne formy uzytkowania przestrzeni, miejskie
tozsamosci zwigzane z miejscem i wspierac ich ciagly ewolucj¢” [ibidem].

Placemaking znajduje coraz wigksza popularno$¢ w procesie projek-
towania partycypacyjnego w Polsce. Przemawiajg za tym 2 czynniki: latwy
i bezptatny dostep do literatury popularyzatorskiej zwigzanej z ruchem Place-
makingu oraz ogromna popularno$¢ dziatan zgodnych z tg metoda w Stanach
Zjednoczonych. Przyczyna pierwszego jest skuteczna dziatalnos¢ organizaciji
Project for Public Spaces, ktora dzieli si¢ wiedzg na temat metod dziatania Pla-
camakingu zgodnie z zasada open-source. Druga jest sukces wielu projektow,
w trakcie ktorych stosowano t¢ metodg. [lustracjg skutecznosci Placemakingu
moze by¢ znaczny sukces projektu przeksztatcenia Times Square w Nowym
Jorku na przestrzen pieszg [Glick 2010]. Ten eksperyment spoteczny polegat
na czasowym oddaniu ruchliwej arterii komunikacyjnej, przebiegajacej przez
Times Square tylko ruchowi pieszemu. Z poczatku koncepcja nie znajdowata
poparcia spotecznego wérdd mieszkancow i jednoczes$nie spotkata si¢ z wro-
gim odbiorem ze strony lokalnych przedsigbiorcow, obawiajacych si¢ o swoje
zarobki. Po uplynigciu roku koncepcja spotkata si¢ z ogromnym poparciem
obu tych grup. Dodatkowo, wszystkie twarde wskazniki: liczba wypadkow,
nat¢zenie ruchu pieszego i kotowego przemawialy na korzy$¢ nowego roz-
wigzania, ktére z poczatku spotykato si¢ z krytyka obserwatoréw. Obecnie
Times Square jest na stale przestrzenia piesza.

Celem Placemakingu jest projektowanie i przeksztatcanie przestrzeni
skupione na procesie ksztaltowania interakcji spotecznych, a nie na wizual-
nym efekcie projektu. Intencja projektowania tego typu jest, obok projektowa-
nia partycypacyjnego, projektowanie przestrzeni zmierzajace do maksymal-
nego zwickszenia aktywnosci spolecznej w danej lokalizacji problemowe;.
Protoplasta ruchu Whyte, sugeruje, ze jest to jeden z gtownych czynnikow
ksztaltowania przestrzeni publicznej w miescie. Jednoczes$nie zaznacza, ze
ten pozornie oczywisty fakt jest czgsto pomijany przez projektantow. ,,To,
co najbardziej przyciaga ludzi do danego miejsca, to inni ludzie; wszystko
na to wskazuje. Jest to kwestia tak czesto powtarzana, bo niezmiernie wie-
le przestrzeni miejskich wskazuje na to, ze byly projektowane z odwrotng
przestanka, mianowicie: ze ludzie pragna przebywac w przestrzeniach, gdzie
nie chodzi duzo ludzi” [Whyte 1980, s. 19]. Dokumentacja badawcza z prze-
strzeni Nowego Jorku z lat 60. 1 70. zgromadzona przez Whyte’a wyraznie na
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to wskazuje — ludzie przebywaja tam, gdzie przebywajg inni ludzie. Whyte
jednoczesénie zaznacza, ze wiedza ta nie zgadza si¢ z deklaracjami uzytkow-
nikow przestrzeni. Gdy zostang poproszeni o opis przestrzeni, w ktorej chca
przebywac, otrzymujemy od nich opis ustronnych miejsc do relaksu, pozba-
wionych gwaru i wielu ludzi. ,,Mieszkancy czg¢sto wyrazajg taka opinig, i dla-
tego wlasnie odpowiedzi w badaniach ankietowych moga by¢ tak zwodnicze”
[ibidem)]. Jest to trudnos¢, z ktdrg boryka si¢ proces partycypacji, w szczegol-
nosci zwigzanych z Placemakingiem, gdyz skupiony jest on wiasnie na tym
walorze przestrzeni. Wypowiedzi uzytkownikow czesto nie sg wyrazem ich
prawdziwych preferencji, a jedynie deklaracjami tego co wydaje si¢, ze po-
winni powiedzie¢ w trakcie wywiadu.

Istotne zdaje si¢ umiejetne wyznaczenie ram komunikacji z uzytkow-
nikami przestrzeni i umiejetnos¢ wykluczenia odpowiedzi bedacych jedy-
nie fasadowymi deklaracjami. Dlatego rewitalizacja tutaj widziana jest jako
proces ciagly, a nie jedynie wywiad preferencji uzytkownika. Skuteczne
dziatanie w ramach Placemakingu musi uwzglednia¢ realne zaangazowanie
uzytkownika w proces rewitalizacji oraz jego fizyczng obecnos¢ w obszarze
problemowym. W procesie Placemakingu rownie istotne jest projektowanie
przeksztatcen przestrzeni, co jej animowanie. Stuzy to zaangazowaniu uzyt-
kownikéw do korzystania z przestrzeni i sprawdzenie ,,na zywo”, jak uzyt-
kownicy w rzeczywisto$ci z niej korzystajg. Sposobem na to jest aranzowa-
nie przestrzeni tymczasowej, symulujacych okreslone zmiany w przestrzeni.
Pozwala to zweryfikowaé przyjete zatozenia projektowe oraz zweryfikowaé
przyjete stanowisko uczestnikdéw partycypacji. Ten sposob postepowania zo-
stal przyjety i jest skutecznie stosowany przy dziataniach rewitalizacyjnych
przez Nowojorski Zarzad Drog — NYC DOT (New York City Department
of Transportation) w przyjetym przez ten urzad programie NYC Plaza Pro-
gram [NYC... 2016]. Pozwolito to w realny sposéb zwickszy¢ zaangazowa-
nie spoteczne odbiorcéw procesu rewitalizacji. W Placemakingu przestrzen
publiczna traktowana jest wiec bardziej jako proces, niz statyczny problem
oczekujacy jednorazowego rozwigzania w postaci projektu.

2. Rewitalizacja Parku Swietopetka w Gdansku

Park Swietopetka to robocza nazwa inicjatywy spotecznej majacej na
celu ozywienie zielonego skweru w centrum Glownego Miasta w Gdansku.
Skwer ten znajduje si¢ w obrebie ulic: Szerokiej, Grobla II, Swictojanskie;
oraz Szklary i zajmuje powierzchni¢ 4,8 tys. m2. Prace nad ozywieniem tego
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miejsca rozpoczety si¢ w 2013 r. W poczatkowej, przygotowawczej fazie do
przystapienia do projektu dziatania poswiccone byly obserwacji obszaru
problemowego, majacej na celu sprawdzenie sposobdéw uzytkowania parku
oraz mozliwosci organizacji na jego terenie wydarzen miejskich. W ramach
dziatan przeprowadzono wywiad Srodowiskowy oraz wywiady eksperckie
w tutejszych instytucjach samorzadowych (UM Gdansk, Zarzad Drog i Zie-
leni). Obserwacje wskazaty na znaczny potencjat, aby ta przestrzen byla in-
tensywnie uzytkowana oraz na brak przeszkod formalnych na animowanie tej
przestrzeni. Jest to istotne, gdyz dzialanie zgodne z zasadami Placemakingu
zaktadajg animacje przestrzeni.

Wstepne konsultacje z referatem estetyzacji UM Gdansk wykazaty, ze
park nie ma nawet oficjalnej nazwy. Ta z pozoru nieistotna informacja wskazu-
je, jak zapomniany jest ten teren w $wiadomosci spoteczne;j. Jest to teren ano-
nimowy, przez ktory wickszo$¢ uzytkownikéw jedynie przechodzi. Nazwa
Park Swictopetka zostata utworzona przez stowarzyszenie Inicjatywa Miasto
w 2014 1., ze wzgledu na zlokalizowany tam pomnik Swictopetka (fot. 1).

Przeprowadzone analizy uzytkowania Parku Swietopetka wskazaty na
znacznie niewykorzystany potencjat tego miejsca. Jest ono doskonale skomu-
nikowane pieszo, znajdujac si¢ na szlaku istotnych pieszych tras w Glownym
Miescie. Najistotniejszy cigg pieszy przebiega skosnie przez park. Uzytkuja
go w wiekszosci piesi idagcy w kierunku Dworca PKP Gdansk Gtéwny, w kie-

Fot. 1. Usytuowanie Parku Swictopetka
Zrodto: [Inicjatywa Miasto 2016] (fot. 1-7).
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runku ulicy Rajskiej, oraz w kierunku przeciwnym, w strong istotnych ulic

Gloéwnego Miasta, przede wszystkim ulicy Dtugiej. Sg to zarowno mieszkan-

cy dzielnicy, mieszkancy okolicznych dzielnic, jak i turysci.

Statych uzytkownikow Parku Swictopelka jest relatywnie niewielu,
zwazajac na kontekst urbanistyczny lokalizacji. Sg to przede wszystkim oko-
liczni mieszkancy, spos$rod ktoérych mozna wyloni¢ dwie wyrdzniajace si¢
grupy: osoby starsze oraz osoby spozywajace alkohol. Obie te grupy przesia-
duja w parku w nieznacznej liczbie (1-10 0sob jednoczes$nie). Wywiad srodo-
wiskowy wskazat, Ze sa to mieszkancy bezposredniego otoczenia.

Mniejsza, ale znaczna liczba uzytkownikow, podaza ulica Szeroka
w strong¢ rzeki Motlawy lub w drodze powrotnej. Od strony tej ulicy plac byt
zasloniety krzewami i niewielkimi drzewami, co praktycznie uniemozliwia
przechodniom zaobserwowanie co dzieje si¢ w parku — zniechgca tym samym
do korzystania z tego terenu.

Trzecim istotnym generatorem ruchu jest Kosciot Sw. Mikotaja, ktory
w niedziele przycigga spora liczbe uzytkownikéw, w sezonie letnim poda-
zajacych na spacer do Gtownego Miasta — zdecydowana ich wickszo$¢ prze-
chodzi przez park. Przed rozpoczeciem procesu rewitalizacji plac uzytkowa-
ny byl w niewielkim stopniu. Cho¢ przez park w sezonie letnim przechodzi
znaczna liczba 0sob, to nieznaczna ich czgs¢ zatrzymuje si¢ w parku. Szacun-
kowo jest to mniej niz 10% uzytkownikow.

W 2014 i 2015 r. stowarzyszenie zorganizowalo seri¢ Piknikéw Miej-
skich. Imprezy te byly sygnatem dla mieszkancéw miasta, by zwrocili uwagge
na warto$¢ miejsca, ktore juz mamy — ze jest ono idealne do przesiadywania
na trawie, bawienia si¢ z dzie¢mi, jedzenia na powietrzu, spotkan z przyja-
ciotmi. Jest to istotny element procesu rewitalizacji (fot. 2-5).

Proces konsultacji spotecznych poswigconych rozwojowi Parku Swie-
topetka sktadat si¢ z przeplatajacych si¢ 3 rodzajow spotkan:

* Spotkania otwarte — stuzace przekazywaniu wiedzy ogdlnej zwigzanej
z zagadnieniami rewitalizacji i zdawaniu relacji mieszkancom z postepow
pracy nad projektem. Spotkania miaty charakter otwarty i byly przezna-
czone dla jak najszerszej grupy odbiorcow.

* Spotkania warsztatowe — stuzace opracowywaniu szczegétowych zatozen
projektowych. Spotkania miaty charakter zamknigty i zawezony do reprezen-
tacyjnej grupy uzytkownikow wybranej na pierwszym spotkaniu otwartym.

» Imprezy plenerowe — stuzace popularyzacji dzialania w szerokiej spoteczno-
$ciijednoczesnie bedace biezaca obserwacija przyjetych w projekcie zatozen.
Imprezy byty nieodptatne, inkluzywne i angazujace kazda grupe spoteczng.
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Przyjeta metodologia spotkan pozwolita utatwi¢ prace nad projektem
przez skupienie si¢ na zagadnieniach szczegdtowych w trakcie spotkan warsz-
tatowych. Uczestnicy: powolany zespot roboczy, sktadajacy si¢ ze specjali-
stow oraz 3-5 reprezentantéw spotecznosci lokalnej mieli za zadanie opra-
cowywaé kwestie poruszone przez mieszkancow na spotkaniach otwartych.

Prace projektowe odbywaly sie naprzemiennie z warsztatami otwarty-
mi dla wszystkich zainteresowanych. Przygotowane w trakcie sesji zamknig-
tych materiaty byly baza do dyskusji na kolejnych spotkaniach. Dodatkowo
w konsultacjach wykorzystano badania ankietowe przeprowadzone przez lo-

e .", %N : R
Fot. 2-5. Piknik w Parku Swietopetka
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kalny portal informacyjny oraz zbierano opini¢ za pomocg mediow spotecz-

nosciowych. W sumie przeprowadzono 14 spotkan.

W trakcie konsultacji udato si¢ zdefiniowac najistotniejsze problemy za-
stanej przestrzeni oraz wypracowac strategiczne cele projektu rewitalizacji;
oto one:

* uporzadkowac przestrzen, a nie gruntownie ja przeprojektowywac;

» zwigkszy¢ bezpieczenstwo przez otwarcie widokowe skweru — podcigcie
nisko schodzacych gatezi drzew oraz usunigcie krzewow w rejonie ulicy
Szerokiej;

» wzmocni¢ funkcje rekreacyjng przez stworzenie wysokiej jakosci traw-
nika oraz umieszczenie w rejonie skweru placu zabaw (cel dtugotermi-
nowy);

» stworzenie warunkow do lokalnych wydarzen, jak pikniki miejskie, joga
na trawie, kameralne koncerty; wszystkie wydarzenia powinny odbywac
si¢ nie czesciej niz raz w miesigcu, by nie staty si¢ one ucigzliwoscig dla
okolicznych mieszkancow;

* po konsultacji przyrodniczej przyjeto rowniez w projekcie postulat stwo-
rzenia na skwerze Ptasiej Remizy [Inicjatywa Miasto 2016].

Zgodnie z przewidywaniami, w trakcie konsultacji najbardziej proble-
matycznym i konfliktogennym dla mieszkancoéw byto stworzenie warunkoéw
do lokalnych wydarzen ozywiajacych obszar problemowy. Uczestnicy kon-
sultacji z poczatku byli wyraznie spolaryzowani. Cz¢$¢ z nich pragneta ozy-
wienia przestrzeni publicznej i widziala w tym jej warto$¢, dla pozostalej
byta widziana jako zaktocenie spokojnego zycia w miescie. Grupa niechetna
ozywieniu przestrzeni uznawata, ze zwickszona aktywnos¢ w przestrzeni
prowadzi do zmniejszenia poczucia bezpieczefnstwa oraz ingerencj¢ w ich
metody spgdzania czasu. Jak zostato wspomniane wyzej, przecza temu bada-
nia terenowe [ Whyte 1980, s. 94.].

Dopiero w trakcie zorganizowanych w ramach projektu wydarzen
miejskich mieszkancy, z poczatku niechetni animacji kulturowej przestrze-
ni, zmienili diametralnie zdanie na temat aktywnos$ci w przestrzeni pu-
blicznej. Angazowanie uzytkownika w bezposrednie dziatanie w przestrze-
ni pozwolilo na konfrontacj¢ uczestnika procesu partycypacji z przyjetymi
przez niego presupozycjami dotyczacymi sposoboéw uzytkowania przestrze-
ni. W trakcie konsultacji nie osiggni¢to pelnej zgody wszystkich uczestni-
kéw procesu co do potrzeby ozywiania przestrzeni publicznej i wigzacej
si¢ z tym integracji spotecznej, niemniej znaczna wickszo$¢ uczestnikow
przyjeta to stanowisko.
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Fot. 6 i 7. Wizualizacja Parku Swigtopetka, dokumentacja projektowa

Na podstawie przyjetych zatozen opracowano projekt budowlany prze-
ksztalcen. Zostal on nastgpnie skonsultowany z mieszkancami i pozytywnie
przyjety przez uczestnikéw konsultacji. Projekt zostat przeznaczony do reali-
zacji w maju 2016 r. Zakonczenie jego realizacji planowane jest na grudzien
2016 r., ale wszystkie efekty prac bedg widoczne dopiero latem 2017 . — po
wyrosnieciu wszystkich zasianych roslin w Parku (fot. 6 1 7).

3. Ocena skutecznosci przyjetej strategii
— wnioski koncowe

Nalezy zauwazy¢, ze wszystkie wymienione przez uczestnikéw kon-
sultacji cele zgadzajg si¢ z zatozeniami teoretycznymi Placemakingu. Daza
do integracji spotecznej, stworzenia bezpiecznej i otwartej przestrzeni pu-
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blicznej oraz do aktywizacji przestrzeni publicznej. Potwierdza to stusznosc¢
przyjetej w projekcie rewitalizacji metodologii. Polega ona w istocie na real-
nym angazowaniu mieszkancoéw do przebywania w przestrzeni problemowej
i wspolnego jej animowania. Efektem takiej wspolpracy z uczestnikami jest
zmiana przyjetych wczesniej zatozen dotyczacych uzytkowania przestrzeni.
Takie dziatanie pozbawia uczestnikow konsultacji tzw. autoiluzji, ktora Ha-
bermas widzi jako jeden z czterech warunkow skutecznego dziatania komu-
nikacyjnego [Habermas 2004, s. 38].

Mozna wigc stwierdzi¢, ze projekt zostat zrealizowany zgodnie z me-
todami Placemakingu oraz ze jego efekt na dzisiaj, mozna uznaé za udany.
Pelne potwierdzenie tej tezy przyniesie weryfikacja sposobow uzytkowania
przestrzeni po kilku latach od zakonczenia realizacji.

Nalezy jednak zauwazy¢, ze poziom nieufnosci do konsultacji spotecz-
nych Polakow jest wcigz bardzo wysoki, co znacznie utrudnia prowadzenie
konsultacji spotecznych wymagajacych realnego zaangazowania mieszkan-
cow. Brak checi wspodlpracy i uczestnictwa w wydarzeniach miejskich moze
nawet uniemozliwi¢ dziatania zgodne z ideg Placemakingu. Brak zaufania
wynika¢ moze z tego, ze konsultacje spoleczne sa w naszych realiach zja-
wiskiem relatywnie nowym, a realizacje projektéw partycypacyjnych sg dla
wspotczesnego odbiorcy rzadkoscia. Dlatego mieszkancy niechgtnie angazu-
ja si¢ w dziatania, wobec ktérych nie maja pewnosci, ze rzeczywiscie wpro-
wadza zmiang¢ w ich otoczeniu i ze zostang wyshtuchani.

Warto nadmieni¢, ze lokalizacja projektu sprzyjata prowadzeniu konsul-
tacji spotecznych. Jest to fragment przestrzeni Gtéwnego Miasta w Gdansku
— szalenie istotnej dla wizerunku miasta i obecnej w swiadomosci zbiorowe;j
mieszkancow miasta. Obszar tego typu zawiera w sobie potencjalng gestos¢
zdarzen wynikajaca z intensywnego ruchu pieszego oraz zlokalizowanych
w sasiedztwie lokali ustugowych. Dlatego tez, warunki prowadzenia kon-
sultacji byly cho¢ odrobing zblizone do uwarunkowan projektéw Placema-
kingowych realizowanych w wielkich zachodnich miastach. Wykorzystanie
metody Placemakingu do dziatan w obszarach peryferyjnych wobec $cistych
centréw miast moze nie przynies¢ takich rezultatow.

Potrzeba jest wigkszej liczby projektow realizowanych zgodnie z przy-
jeta metodologia, aby z pewno$cia stwierdzié, ze rewitalizacja stosujaca meto-
dy Placemakingu jest skuteczna w polskich realiach. Jednak mozna z pewno-
$cia przyjac, ze jest ona mozliwa i moze prowadzi¢ do osiggnigcia konsensusu
spolecznego w procesie rewitalizacji.
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