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ACADEMIA: Czy to jest pani pierwszy pobyt

w Polsce?

NAOMI MANDEL: Jestem tu pierwszy raz i musze
powiedzie¢, ze Warszawa to mite zaskoczenie. M4j
maz byl w tutaj w 1989 r. i zapamietal jako szare, przy-
gnebiajace miejsce z pustymi ladami w sklepach. Gdy
ustyszal, ze staram sie o stypendium w Warszawie,
powiedzial, ze to fatalny pomyst. Ale wtedy to byto
inne miasto.

I jak sie tu pani zyje?

Jest mi tu bardzo wygodnie, mieszkam blisko pra-
cy. Pierwszego wieczoru sprobowatam w pobliskiej
restauracji polskiej kuchni i zakochatam si¢ w Pol-
sce. Kocham pierogi, zurek i bigos, zresztg wszyst-
kie dania z kapustg sg genialne. Bardzo lubie cho-
dzi¢ do Hali Mirowskiej, Hali Gwardii, obserwowa¢
mieszkancow. Przestrzenie publiczne sg piekne, czy-
£ EX ste i zadbane. Wida¢, ze ludzie sg tu dumni i maja

s B F

_#ehid  poczucie, ze to jest ich miejsce. To bardzo inspiruja-

Al oA . . S o
B v s e orpers ce. Zdajq s.ob.le sprawe, ze s3 i ciemne str?ny miesz

WL LYLLE]  kania tutaj, ze spotyka sie przejawy nacjonalizmu.
Ale to jest dzi§ zjawisko widocznie nie tylko tu,
ale w wielu miejscach na $wiecie. Mimo to miasto

ma dusze, a ludzie sg bardzo pomocni i ciepli.

Spytam jednak, czy nie odniosta pani wrazenia,
e jesteSmy dojmujaco nieufni i pesymistyczni.

I jak mozna to wyttumaczy¢ za pomoca teorii
krytycznej, ktora czesto sie pani postuguje

w swojej pracy?

Trudno mi powiedzie¢. Mimo mieszkania tutaj mam
status turystki, nie znam jezyka. Ale kiedy si¢ zgubi-
fam, nawet ludzie niemdwigcy po angielsku wskazy-
wali mi droge. Cho¢ faktycznie zauwazylam te spe-
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O tym, jak technologia
konsumuje kulture i

na odwrét, moéwi dr
Naomi Mandel z Izraela,
tegoroczna stypendystka
Polskiego Instytutu
Studiéw Zaawansowanych
PIASt.

Pae s =0 ' T b T : .
cyficzng wschodnioeuropejskg postawe. Z drugiej | S5 S S e : e, ¥, N 4
strony nie ma si¢ co dziwi¢, w koficu wychowujecie T \ ; )
e —
To ma znaczenie? ( | )\ b ~) =
Jestem z wyksztalcenia muzykiem, bytam na wielu ' = § ' |
koncertach w Polsce. Rzucito mi si¢ w oczy, ze kiedy
ludzie graja Bacha czy Mozarta, nic wyjatkowego sie-
nie dzieje. Ale nagle graja Chopina i polscy pianiéci
kwitna. Tak jakby mozliwos¢ grania jego muzyki po-
zwalala im w pelni wyraza¢ siebie. Wida¢ ogromna
przyjemnos¢ i dume. To zrobilo na mnie kolosalne
wrazenie.

Jaki projekt realizuje pani w Warszawie?
Najogdlniej moéwiac, zajmuje si¢ wizerunkami rewo-
lucji komputerowej. Moja teza jest taka, ze projek-
tanci urzadzen, ktorych uzywamy na co dzien, wy-
roéli, ogladajac konkretne filmy i przywiazujac sie
do konkretnych ksiazek, co bezposrednio wplyneto
na ich aktywnoé¢ w obszarze technologii. Wierze : _
w nieustanng wymiane miedzy technologia a kultu- : : . =
rg, technologia informuje kulture, a kultura techno-
logie. Zazwyczaj, gdy widzimy jaki$ obrazek zwia-
zany z technologia, myslimy: ,Tak sie rzeczy maja,
tak si¢ beda mialy”, ale nie myslimy o tym, w jakim
kontekscie kulturowym powstaly. Na przykiad pisze
teraz o filmie z 1983 r. ,,Gry wojenne”. To byt w tam-
tym czasie bardzo wazny obraz dla hakeréw, techno-
logéw, informatykow. W srodowisku mowi sie tez,
ze mogl zainspirowaé tworcéw wspodlczesnych kom-
puteréw. Zeby zrozumieé, jak przebiegal ten proces,
od inspiracji do pomystéw technologicznych, spraw-
dzam i analizuje, w jakie gry grano w latach 50. i 60.
i jak to wplynelo na 6wczesne urzadzenia.
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Dr Naomi Mandel
jest profesorka
University of Rhode
Island w USA,
zwigzang takze

z Hebrew University
of Jerusalem w Izraelu.
Jej wszechstronne
wyksztatcenie
obejmuje literature
anglosaska

i pedagogike gry

na pianinie ukonczone
na Uniwersytecie

w Tel Awiwie, a takze
doktorat z zakresu
literatury wspotczesnej
w Swietle teorii
krytycznej otrzymany
na Uniwersytecie
Kalifornijskim. Jest
autorka ksigzek,Against
the Unspeakable:
Complicity, the
Holocaust, and

Slavery in America’,

a takze ,Disappear
Here: Violence

after Generation X"

W Polsce realizuje
projekt polegajacy

na analizie wizerunkow
kultury cyfrowej
(zjawisko hakerstwa,
gry komputerowe

itp.) od pierwszych
komputeréw
wykorzystywanych
przez indywidulanych
uzytkownikow

po Web 2.0, ktore
zdominowato kulture
pierwszych lat XXI w.

MAGAZYN POLSKIEJ
AKADEMII NAUK

1/53/2018

=
<_

piast

Nie jest tu pani trudno znalez¢ zrédta?

Na szcze$cie temat, ktdrym sie zajmuje, jest dobrze
udokumentowany w internecie. Podczas swojego
pobytu w Warszawie w sieci znalazlam na przy-
ktad wczesne zdjecia ludzi grajacych w ,,Spacewar!”
21962 1., jedng z pierwszych gier interaktywnych. Sg
to trzy obrazki. Pierwszy pokazuje jej tworcow graja-
cych na oryginalnych komputerach zajmujacych pét
pokoju. Drugi to broszura wydana przez firme pro-
dukujacg komputery. A trzeci to oktadka magazynu
branzowego. Po zestawieniu i analizie tych trzech
zdje¢c zrozumiatam przekaz plakatu filmowego ,,Gier
wojennych” z 1983 r. Dostarczyly mi wiec one pogle-
bionego komentarza do tego, jaka jest relacja miedzy
grami a rzeczywistoscig, w ktorej powstaly.

Postuguje sie pani takze kategoria kina.

Tak, wlasciwie nie pracuje z samymi grami, tylko ich
wizerunkami w filmach i ksigzkach. Teraz jest taki
nowy film ,,Player one”, powstaly na bazie ksigzki
opublikowanej w 2011 r. Nie ma potrzeby, zebys is¢
na niego do kina, bo jest bardzo staby, mimo ze re-
zyserem jest Steven Spielberg. Akcja rozgrywa sie
w przysztoéci, wszyscy ludzie zyja online. W pew-
nym momencie okazuje sie, ze ten wirtualny $wiat
jest zagrozony, poniewaz zaczynaja w nim dziata¢
zasady korporacyjne. Aby go uratowac, trzeba zagra¢
w gre. Przed gléwnym bohaterem, ktéry ma to zro-
bi¢, pojawia sie wiele przeszkod i zadan. Pierwsze
wyzwanie to wyrecytowanie tekstu ,,Gier wojennych’.

Pani poszukiwania badawcze daja baze
do zbudowania historycznego mostu pomiedzy
Swiatem analogowym, w ktérym pani dorastata,
a tym, ktory sie teraz staje.
Trafne spostrzezenie. Czgsto mowimy, ze ten $wiat,
ktéry nadchodzi, jest kompletnie inny. Ale mozemy
lepiej go zrozumie¢, jedli poznamy jego korzenie.
Poza wizerunkami gier sprawdzam tez, jak przed-
stawiani sg i byli hakerzy. Mozna tu nawigza¢ do zja-
wiska Anonymous. Wiele 0s6b poréwnywato sposob
jego dzialania do ,,Podziemnego Kregu”. Nie jest bez
znaczenia fakt, ze zaréwno autor ksigzki Chuck Pa-
lahniuk, jak i rezyser filmu David Fincher sg zafascy-
nowani technologig. Pisarz np. zalozyl swoja strone
w Internecie w czasach, w ktorych wymagalo to nie-
co wiecej pracy niz jedno klikniecie. I sporo wiedzy.
Udato mi sie przesledzi¢ $ciezke rozwoju pew-
nej idei od ,,Podziemnego Kregu”, poprzez kulture
wezesnych hakeréw, az po Anonymous. Oczywiscie
Palahniuk nie ma za duzego wplywu na to, jak jego
powies¢ jest wykorzystywana przez aktywistow. Ale
to nie ma znaczenia, bo oni nie pracuja na jego in-
tencjach, tylko na tekscie.

Bada pani, jak technologia odbija to, co dzieje
sie w kulturze.

48

www.czasopisma.pan.pl P N www.journals.pan.pl

Tak, ale to dziala w obie strony. Technologia od-
zwierciedla kulture, a kultura technologie — obie te
dziedziny maja na siebie nieustanny wptyw.

Relacja miedzy technologia i kultura

prowadzi nas do innego watku zwigzanego

z pani praca badawcza. Gdy czytatam o pani
zainteresowaniach, przyszedt mi na mysl
Quentin Tarantino, ktérego filmy epatuja
przemoca. Zapytano go kiedys, skad w nim tyle
agresji. Uniost sie i probowat wyttumaczyc,

ze jego filmy to fikcja, artystyczna wizja i nie
swiadcza o nim bezposrednio. Jak to dziata

pani zdaniem: czy przemoc w filmie to wyraz
probleméw spotecznych, czy jednak czesciej

ich inspiracja?

Mysdle, ze to dialektyczna relacja. Taka jak w przy-
padku kulturowej reprezentacji technologii w rze-
czywistosci. Rozréznianie tych dwoch spraw i mo-
wienie, co jest prawdziwe, a co nie, do niczego nie
prowadzi. Rozw6j mediéw w latach 8o. i 9o. pozwolit
na bardzo wyrazZne utozsamianie sie z bohaterami ki-
nowymi. I tu pojawia sie Tarantino. Zamiast méwic:
»to fikcja’, lepiej zastanowié sie nad tym, co rozu-
miemy pod tym pojeciem. Kiedy méwimy dzieciom,
zeby oderwaly sie od wirtualnej rzeczywistosci i po-
byly troche w prawdziwym $wiecie, zapominamy, ze
to jest prawdziwy $wiat. Musimy zmieni¢ postrzega-
nie tego, co jest rzeczywiste. To nie zawsze sg tylko
ludzie rozmawiajacy ze sobg face to face, to mogg
by¢ tez awatary zaangazowane w gre online. Nasze
postrzeganie tego, co jest rzeczywiste, powinno obej-
mowac takze wirtualng rzeczywisto$¢. Ten wiasnie
wniosek poprowadzil mnie od poprzedniej ksigzki
do tego projektu.

Czyli mozna powiedzie¢, ze zajmuje sie pani
badaniem relacji miedzy rzeczywistoscia

a Swiatem wirtualnym za pomoca réznych
kategorii?

Tak, wczesniej tg kategorig byla dla mnie przemoc,
dzis technologia.

Stuchajac doniesien o strzelaninach w USA,
mozna odnie$¢ wrazenie, ze jest tam coraz

mniej bezpiecznie. Zastanawiam sie, co takiego
zachodzi w kontekscie spoteczno-kulturowym,
co prowadzi ludzi do takich czynéw. Spéjrzmy
na Norwegie, panstwo, ktére uwazane jest

za jedno z najlepszych na Swiecie pod katem
jakosci zycia. A jednak ta sama Norwegia

w pewnym sensie stworzyta szalefica Andersa
Breivika. Gdzie sa zrédta takich zachowan?
Stany Zjednoczone s3 wyjatkowe pod trzema wzgle-
dami, i to w nich mozna upatrywac zrodla zdarzen,
o0 ktérych mowa. Przede wszystkim konstytucja po-
zwala na zakup broni i jest to prostsze niz kupno
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samochodu. Druga sprawa to brak dostepu do po-
wszechnego leczenia psychicznego. Jest ono wyjat-
kowo kosztowne i rzadko pokrywane przez ubez-
pieczenie z pracy. Trzeci czynnik to przekonanie, ze
do wszystkiego mozna doj$¢ samemu. Ono fawory-
zuje samowystarczalnos¢, buduje poczucie, ze gtupio
prosi¢ o pomoc.

I pozostaje jeszcze jedna sprawa, ktdra nie wiem,
czy jest wyjatkowa dla USA. Poniewaz jest to wielki
kraj, bardzo zrdznicowany, taczy go idea podtrzymy-
wana przez filmy i historie z gazet. Sg to konstrukty
kulturowe, ktorych przykladem sg strzelaniny szkol-
ne. Jedli jestes zagubionym, samotnym 1i sfrustro-
wanym nastolatkiem i nie masz mozliwosci prosi¢
o0 pomoc, masz latwy dostep do broni, a takze do po-
mystu, bo kto$ juz go stworzyl, wystarczy po niego
siegna¢. To toksyczny miks. Na razie nie udalo sie
zmieni¢ konstytucji i ograniczy¢ dostepu do broni.
Jedyne pole do poprawy sytuacji widze w powieksze-
niu dostepu do opieki zdrowotne;j.

Mysle, ze kazdej $wiadomej osobie jest trudno za-
akceptowac takie niepokojace zjawiska. W ostatnim
czasie wielu radykalistow doszto na $wiecie do wta-
dzy. Stalo sie co$ dziwnego. Zdaje sig, jakby ludzie
pogubili sie w wolnoéci, w liberalizmie.

Mozna znalezé wspélne zrédta kulturowe

dla przejawow ekstremizméw z réznych stron
Swiata?

Ja zajmowalam sie naukowo gléwnie przejawa-
mi ekstremizméw widocznymi w fikcji. Zjawisko
extreme fiction wywodzgce sie z lat 9o. to literatura,
ktéra prébuje zburzy¢ mur miedzy rzeczywistoscig
a wirtualnym $wiatem. Przyktadem jest wspomnia-
ny Palahniuk - czytelnicy przeniesli jego pomyst
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podziemnych klubéw walki do prawdziwego Zycia.
Razem ze wspdlpracownikiem przeanalizowaliSmy
wiele powiesci tego typu, pochodzacych z niemal ca-
tego $wiata, niestety, z wyjatkiem Afryki. Znajdowa-
lisSmy w nich ekstremizmy, ktére byty pewnym wy-
borem formalnym, nie utozsamieniem z konkretng
opcja polityczna, co jest zresztg immanentng cechg
extreme fiction.

Na koniec: co to doktadnie jest Pokolenie

X - inne, wazne w pani pracy hasto? Gdy
przeczytatam opis, pomyslatam, ze to moje
pokolenie. Charakteryzuje je brak jednej idei,
wokét ktérej moze sie jednoczyc. My w Polsce
Zyjemy opowiesciami dziadkéw o Il wojnie
Swiatowej i wspomnieniami rodzicow z PRL,

ale nie mamy wtasnej historii. Mimo to ze swoja
data urodzin nie wpadam w widetki czasowe
Pokolenia X.

Ramy, ktére okreslilismy dla tego terminu, czyli dla
0s6b urodzonych miedzy 1960 11980 1., s3 luzne i ru-
chome. Twoj opis pasuje do naszej definicji. To po-
kolenie, ktére nie ma jasno sprecyzowanego wroga
ani jednej duzej sprawy, z ktdrg sie moze si¢ identy-
fikowa¢, jak marksizm czy feminizm. Jednoczesnie
sg to ludzie, ktérzy wyrastali réwnolegle do trwa-
nia ewolucji z rzeczywisto$ci analogowej do cyfro-
wej. To pokolenie stworzone przez media. I to ono
przekonuje najbardziej, ze rzeczywisto$¢ musi objaé
takze do$wiadczenia cyfrowe, a nie si¢ im przeciw-
stawiac.

Z NAoMI MANDEL
ROZMAWIALA JUSTYNA ORLOWSKA
ZDJECIE JAKUB OSTALOWSKI
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Kadr z filmu
,@ry wojenne”.
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