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STRESZCZENIE

Niniejsze rozwazanie jest pisane przez inzyniera. W pierwszych dwoch punktach
artykulu znajdujemy narysowany kilkoma kreskami szkic metodologicznych podstaw
sztucznej inteligencji (SI) i czym dzi$ SI jest. W dalszych punktach zasygnalizujemy
ksztalt najblizszej przysztosci SI, umieScimy SI w kontekscie kultury, odnotujemy fe-
nomen tzw. silnej sztucznej inteligencji i zakonczymy calo$¢ paroma uwagami.

Slowa kluczowe: sztuczna inteligencja, silna sztuczna inteligencja, uczenie ma-
szynowe, $wiat odczarowany.

NOWY WSPANIALY SWIAT MAXA WEBERA?

Stynny monachijski wyklad Maxa Webera z roku 1917, opublikowany dwa
lata péZniej, zawieral takie stwierdzenia:

~Wzrastajaca intelektualizacja i racjonalizacja nie oznacza [...] wzrostu po-
wszechnej wiedzy o warunkach zyciowych, ktérym podlegamy. Oznacza ona
co$ innego: wiedze o tym, albo wiare w to, ze gdyby tylko czlowiek tego chcial,
to mégtby w kazdej chwili przekonaé sie, ze nie ma zadnych tajemniczych,
nieobliczalnych mocy, ktére by w naszym zyciu odgrywaty jakgs role, ale
wszystkie rzeczy mozna — w zasadzie — opanowaé przez kalkulacje. Oznacza
to odczarowanie $wiata. [podkre§lenia autora]

[...] Wszystkie nauki przyrodnicze dajg nam odpowiedz na pytanie, co po-
winni$émy czyni¢, aby opanowaé zycie w sposob techniczny. Nie daja one
jednak odpowiedzi na pytanie [...]: czy naprawde chcemy i czy powinniSmy
opanowywacé zycie w ten sposob oraz czy ma to w ogéle jakis sens?”?

Opisany przez Webera proces opanowywania §wiata przez racjonalizacje
instrumentalna, zwana tez celowo$ciowa (Zweckrationalitat) lub kalkula-

t Wissenschaft als Beruf (ttum. polskie Nauka jako zawéd i powolanie), w: idem, Polityka jako
zawdd i powolanie, przel. A. Kopacki, P. Dybel, Wyd. Znak 1998.
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cyjna ma by¢ kontynuowany w duzej mierze dzieki rozwojowi sztucznej inte-
ligencji (dalej skrotem dla terminu ,sztuczna inteligencja” bedzie SI albo
z angielskiego AI). Opracowana przez miedzyresortowy zesp6l analityczny
w roku 2019 i przedstawiona do konsultacji spolecznych ,,Polityka rozwoju
sztucznej inteligencji w Polsce (na lata 2020—-2027)” zawiera w swojej czesci
wstepnej taka diagnoze:

Sztuczna inteligencja jest kolejng — po wynalezieniu druku, broni palnej,
maszyny parowej, silniku spalinowym, elektrycznosci, radiu czy komputerach
— technologiq przetomowq o potencjale zaburzajgcym (disruptive), ktéra
moze gwattownie zmienié¢ Swiat, w ktérym zyjemy. Technologie przelomowe
sg podstawa donioslych innowacji, ktére majq nature kreatywnej destrukcji.
Innymi stowy, ich zastosowanie w dtuzszym okresie przynosi duzy wzrost go-
spodarczy i dobrobytu ludzi, czy potegi panstw lub blokéw miedzynarodo-
wych, ale jednoczes$nie wigze sie z masowym zanikiem dotychczas znanych
aktywnosci gospodarczych lub istniejacych przewag politycznych [podkresle-
nia autoréw].”?

Z kolei pierwsze zdania opracowania Fundacji digitalpoland pt. Strategia
rozwoju sztucznej inteligencji w Polsce z roku 2018 brzmia:

»Stoimy u progu rewolucji, ktéra zmieni nasz $wiat nie do poznania. Trzy
wezesniejsze rewolucje przemyslowe wywrocily produkeje do gbéry nogami,
ale ta czwarta, dotyczaca sztucznej inteligencji przewartoéciuje zycie kazdego
z nas. Wywola wstrzas, ktory bedzie wiekszy niz ten spowodowany rewolucja
przemystowa czy upowszechnieniem elektrycznoéci. Eksperci nie maja wat-
pliwosci, ze Al zmieni nasz $wiat nie do poznania.”

Nieco dalej mozemy tamze przeczytac:

,Panstwo Srodka do 2030 roku chce by¢ technologicznym liderem w obszarze
Al, a chinski rynek sztucznej inteligencji ma byé wart blisko 150 miliardow
dolaréw. A moze blizej nam jednak do strategii Francji? Rzad Emmanuela
Macrona, do 2022 roku planuje przeznaczy¢ 1.5 miliarda euro na rozwdj tej
technologii i wsparcie nauki. [...] Z kolei rzad USA na nieutajnione B+R w ob-
szarze Al wydat 1,2 miliarda dolaréw w 2016 roku, 30 miliardow dolaréw
siegnely inwestycje sektora prywatnego. [...] wydatki federalne wyniosty 2 mi-
liardy dolarow.”

W stosunku do swojego potencjalu ekonomicznego ogromne pienigdze na
rozw0j SI chca wydawaé wszystkie kraje majace ambicje unowocze$niania

2 Material opracowany przez miedzyresortowy zespdl analityczno-redakcyjny, ustanowiony na
podstawie memorandum zawartego w dniu 26 lutego 2019 r. przez Ministra Cyfryzacji, Ministra
Przedsiebiorczosci i Technologii, Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego oraz Ministra Inwestycji
i Rozwoju.

3 Zob. https://www.digitalpoland.org/assets/publications/przegl%C4%85d -strategii-rozwoju-
sztucznej-inteligencji-na-swiecie/przeglad-strategii-rozwoju-ai-digitalpoland-report.pdf
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swoich gospodarek. Jesli wiec ST ma odgrywa¢ tak istotng role w opisanym
przez Webera procesie, to przynajmniej pobieznie nalezy przyjrzec sie, co 6w
rozwoj ma przynieéé i zapytaé czy ma to w ogole jakis sens.

Autorem niniejszych rozwazan jest inzynier, a $cislej przedstawiciel nauk
Scistych i technicznych, ktérego zainteresowanie ukladami automatycznego
sterowania, modelowaniem matematycznym i statystyka matematyczng
zaprowadzilo wiele juz lat temu do badan nad metodami uczenia maszyno-
wego, o ktorych dalej bedzie jeszcze mowa. W kolejnych dwoch punktach
artykulu znajdziemy narysowany ledwie kilkoma kreskami szkic Zrodel SI
i czym dzi$ SI jest. W dalszych punktach zasygnalizujemy ksztalt najblizszej
przyszlosci SI, umie$cimy SI w kontekscie kultury, odnotujemy fenomen
tzw. silnej sztucznej inteligencji i zakonczymy calo$¢ paroma uwagami.

SZTUCZNA INTELIGENCJA — SKAD JEST I W CZYM JEJ SILA

Pojecie sztucznej inteligencji tak sie zadomowilo w §wiadomosci spo-
lecznej, ze wladciwie nie mu juz potrzeby jej Scistego definiowania, tym bar-
dziej, ze nie ma w tym przypadku definicji jednej i powszechnie przyjete;j.
Przypomnijmy jednak jej operacyjne okreSlenie zaproponowane przez jed-
nego z pionieréw tej dyscypliny, Nilsa J. Nilssona: ,,Sztuczna inteligencja jest
efektem ludzkiego dziatania, zmierzajacego do uczynienia maszyn inteli-
gentnymi; za$ inteligencja jest ta jakoScia, ktéra pozwala danemu bytowi
dziala¢ wlasciwie i przewidujaco w jego otoczeniu.™

To operacyjne i ogélne opisanie samej inteligencji pasuje tak samo do-
brze do inteligentnej maszyny jak i do czlowieka. Tyle ze to czlowiek stwarza
maszyne. Cheac ja uczynié inteligentng, czlowiek wyposaza maszyne w pa-
mieé, w ktérej zapisana zostaje informacja z przeszlo$ci, np. wszystkie dotad
spisane dziela oraz tysiace rozegranych w przeszlo$ci gier w szachy czy po-
chodzaca z Chin gre go. Takze w czasie biezacym zapisywane sa kolejne in-
formacje docierajace z otoczenia do maszyny. Maszyna musi by¢ takze zdol-
na uczy¢ sie — musi by¢ wyposazona w algorytmy pozwalajace tak przetwa-
rza¢ posiadang przez nig informacje, by posiasé zdolnos¢é wykonywania
pewnych zadan, np. grupowania podobnych do siebie obiektow czy odro6z-
niania obiektow jednej klasy od innych, czy tez grania w szachy albo pisania
powiesci podobnych do wczesniej zaladowanych do jej pamieci. Zdolnosé
maszynowego uczenia sie musi zawiera¢ w sobie umiejetno$¢ doskonalenia
wlasnego dzialania dzieki powiekszaniu sie zasobéw posiadanej informacji,
w tym na podstawie zdobywanego wlasnego do$§wiadczenia, np. na podsta-
wie rozgrywanych przez uczaca sie maszyne gier w szachy, raz wygranych,

4 N. J. Nilsson, The Quest for Artificial Intelligence: A History of Ideas and Achievements, Cam-
bridge University Press 2010.
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innym razem przegranych. Dzisiejsze maszyny s3 np. zdolne do pisania no-
wych wierszy, zwlaszcza nasladujacych dziela konkretnego poety. Zaczynaja
by¢ zdolne generowaé wlasne, zgola sensowne teksty. Graja dzi§ w szachy
lepiej od najlepszego szachisty na $wiecie. I zaczynaja by¢ rowniez zdolne do
modyfikowania wbudowanych w nie algorytmoéw uczenia sie.

Wszystko to jest zgola normalnym i niemajacym w sobie nic tajemniczego
efektem naukowego postepu, cho¢ w istocie zadziwiajace jest jego tempo.
Jest to wszystko owocem pracy naukowcodw i inzynieréw zajmujacych sie od
dekad dyscypling o nazwie ,,maszynowe uczenie sie”; dzi$§ czeSciej mowi sie
0 ,uczeniu maszynowym”. Zbudowane przez nich maszyny wykonuja takie
same zadania jak czlowiek, przy tym coraz czeSciej lepiej od czlowieka. Po-
dobnie rzecz sie juz ma lub wkroétce bedzie miala z humanoidalnymi robo-
tami.

Rzeczone uczenie maszynowe (w skrocie, z angielskiego ML) jest dzi$
technicznym filarem sztucznej inteligencji. W blizszej albo dalszej przyszto-
$ci kolejnymi filarami SI majg sie sta¢ genetyka, biologia molekularna i mo-
lekularna nanotechnologia. Algorytmy ML s3 dzi§ wbudowane w najrozniej-
sze urzadzenia i stajg sie wszechobecne w naszym otoczeniu.

Marzenia o stworzeniu humanoidalnych robotéw siegaja starozytnej Gre-
cji. O$wiecenie przyniosto wiare w nieograniczony postep naukowy i przy-
najmniej od poczatku doby nowoczesnosci takze technologiczny. W swoim
dziele z 1793 roku, Enquiry Concerning Political Justice, and It’s Influence
on General Virtue and Happiness, William Godwin przewidywat ,catkowite
wyeliminowanie ulomno$ci naszej natury” oraz przedtuzenie ludzkiego zycia
~poza wszelkie granice, jakie jesteSmy w stanie wyznaczy¢”. Postep mial
uwolni¢ czlowieka nie tylko od cierpienia i choroby, ale takze gnu$nosci,
melancholii, agresji i nienawisSci.

Siedemdziesiat lat p6Zniej, w artykule Darwin among the Machines Sa-
muel Butler pisal juz o maszynach wyposazonych w ,,mechaniczne zycie”,
wierzyt w ich ewolucje i osiggniecie przez nie dominujacej pozycji na Ziemi.
Tak jak w onym czasie czlowiek postugiwal sie zwierzetami hodowlanymi,
tak w przyszloSci — przewidywal Butler — maszyny przejma role cztowieka,
ktéremu pozostanie status podobny do statusu owych zwierzat. Zarazem
czlowiek mial pozosta¢ spokojny o swoj los: maszyny beda dlan dobre, po-
niewaz bedg potrzebowac jego ustlug. Butler wydawal sie laczy¢ w jedno wia-
re w ewolucje, ktéra doprowadzi do zastgpienia czlowieka przez inne stwo-
rzenia, jego zdaniem mechanicznej natury, oraz — zdaniem piszacego te sto-
wa — prorocze spojrzenie na czlowieka oddajacego sie we wladanie maszyn.5

Jest faktem szeroko znanym, ze narodziny SI jako dziedziny wiedzy sie-
gaja roku 1930, gdy mys$l o niej niejako musiala sie nasunaé¢ Alanowi Turin-

5 S. Butler, Darwin among the Machines, Christchurch, New Zealand, 13 June, 1863;
http://www.gutenberg.org/ebooks/1906
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gowi, kiedy tworzyl teorie obliczen, i ku ktorej prowadzily Johna von Neu-
manna jego badania. Obydwaj spotkali sie w owym czasie w Princeton, by
dyskutowac nad podwalinami SI.°

W latach 40-tych dwudziestego wieku von Neumann dyskutowal z Nor-
bertem Wienerem o modelu neuronu. Ten ostatni stworzyt wowczas na MIT
zesp6Ol badan kognitywistycznych, miedzy innymi z Warrenem McCullochem
i Walterem Pittsem. Kolejne dwie dekady przyniosly bardziej zlozone kon-
strukcje sztucznych sieci neuronowych (w skrocie ANN). Owczesne sieci nie
przyniosty jednak sukcesow, jakich sie po nich spodziewano. Skadinad wy-
bitni wizjonerzy chcieli osiagna¢ zbyt wiele zbyt malymi §rodkami — potrze-
ba bylo czasu na poglebienie koncepcji oraz na pojawienie sie komputerow
pozwalajacych te koncepcje zaimplementowac.

Pamietamy, ze termin SI wprowadzit w roku 1955 wybitny informatyk
John McCarthy, wspdlpracujacy m.in. z Allenem Newellem i Herbertem
Simonem, ktérzy w tym samym czasie, z pomoca Johna C. Shawa, opraco-
wali pierwszy komputerowy jezyk programowania do dowodzenia twierdzen,
Logic Theory Machine (znany tez pod nazwa Logic Theorist).”7 Program byt
zdolny dowodzi¢ prawdziwosci elementarnych twierdzen rachunku zdan.
Tak otworzona zostala metodologia programowania w logice, czyli pisania
programéw nie w postaci sekwencji krokéw prowadzacych do rozwigzania,
lecz narzucania warunkéw logicznych, jakie koncowe rozwigzanie musi
spetnia¢. Od tamtego czasu programowanie w logice jest stusznie uznawane
za cze$c¢ SI.

Dalsze losy badan SI zwiazaly sie z konstrukcja nowych paradygmatow
uczenia sie maszyn oraz komputerowej implementacji tych paradygmatow.
Warto odnotowaé pionierski udzial w tym okresie rozwoju SI osiadlych
w USA Polakow, przede wszystkim Ryszarda Spencera Michalskiego (1937—
2007, w USA od 19718). Ich podejscie wyrastalo z logiki matematycznej i, jak
to ujmowat Michalski, za swoja 0§ mialo naturalng indukcje.? Indukcja, albo
lepiej uczenie (rozumowanie) indukceyjne méwi o procesie algorytmicznego
generowania wiedzy z dostarczonych maszynie przykladéw i zarazem na

6 Tu nalezy przypomnie¢ zupeklie niezwyklg jak na 6w czas, niedokoniczong i wydana rok po
$mierci von Neumanna ksigzeczke The Computer and the Brain, New Haven 1958; na polski przelo-
zyt ja Klemens Szaniawski; zostala opublikowana pod tytulem Maszyna i mézg ludzki, PWN 1963.

7 Newell byt informatykiem i psychologiem kognitywista, Simon — ekonomistg zainteresowanym
teorig i praktyka zarzadzania oraz kognitywistyka, Shaw byl informatykiem, znakomitym programi-
sta systemowym.

8 Ryszard Michalski, przez dekady profesor George Mason University, przybrat drugie imie po
przybyciu do USA, korzystajac z mozliwosci zmiany nazwiska przy okazji uzyskiwania amerykan-
skiego obywatelstwa i dajac w ten sposdb wyraz swojej 6wezesnej fascynacji mysla Herberta Spence-
ra. Stosunkowo wezesnym, ale juz monograficznym ujeciem jego i jego wspolpracownikéw podejécia
jest ksiazka: R. S. Michalski, J. G. Carbonell, T. M. Mitchell, Machine Learning: An Artificial Intel-
ligence Approach, Morgan Kaufmann 1983.

9 Por. J. Wojtusiak, K. A. Kaufmann, Ryszard S. Michalski: The Vision and Evolution of Machine
Learning, oraz K. J. Cios, L. Kurgan, Machine Learning Algorithms Inspired by the Work of
Ryszard Spencer Michalski, w: Advances in Machine Learning, t. 1, J. Koronacki et al. (red.),
Springer 2009.
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podstawie posiadanej — rowniez zaladowanej do komputera — wiedzy dzie-
dzinowej. Naturalny charakter owej indukcji miat by¢ rownoznaczny z przy-
daniem jej wynikom formy przyjaznej czlowiekowi, latwej do przyswojenia,
np. majacej postaé czytelnych i zrozumialych regul. Mowiac bardzo ogolnie
i jednocze$nie troche upraszczajac, obszar ML mial obejmowaé nie tylko
budowe i analize dzialania oraz doskonalenie komputerowych systemow
ML, ktore ucza sie rozwigzywaé konkretne zadania, ale takze badanie i kom-
puterowa symulacje ludzkich proces6w uczenia sie.

Nieprosta i moze mniej znana jest historia zwigzkdbw ML ze statystyka
matematyczng i statystyczng analiza wielowymiarowa. Przedmiotem staty-
stycznej analizy sa zaobserwowane zbiory danych (przykladéw), np. zbior
pacjentéw, z ktorych kazdy opisany jest w jaki$ ustrukturalizowany sposob,
wspolny dla wszystkich. Poczatkowo przyjmowano, ze oryginalne dane — bez
ich jakiego$§ przetworzenia — sg opisywane przez wektory w pewnej prze-
strzeni pomiarowej, np. kazdy pacjent jest opisany przez swoja plec, wiek,
ci$nienie tetnicze skurczowe, ci$nienie rozkurczowe i wybrane inne ,para-
metry” jego organizmu. Duzo pdzniej dopuszczono inne, bardziej ztozone
struktury danych, ktore dopiero po odpowiednim przetworzeniu mozna byto
podda¢ dziataniu algorytméw ML. Od poczatku, podstawowym paradygma-
tem statystyki bylo i pozostalo zalozenie losowego charakteru danych — ich
rozklad w przestrzeni, w ktorej ,,zyja”, jest jakim$ rozkladem prawdopodo-
bienstwa. Wszak praktycznie wszystkie zjawiska i obiekty, ktére badamy,
charakteryzujg sie jakim§ stopniem niezdeterminowania (np. stezenie troj-
glicerydow w surowicy zdrowej dorostej osoby nie musi wynosic¢ i prawie
nigdy nie wynosi dokladnie 150 mg/dl, mimo ze takg warto$¢ uznaje sie za
norme dla zdrowej osoby).

Bujny rozkwit nowoczesnej statystyki nastal z poczatkiem XX wieku.
W 1901 roku Karl Pearson, ojciec rownie co on wybitnego Egona, zapoczat-
kowal tzw. analize sktadowych gléwnych, wyszukujacg w przestrzeni danych
te ,kierunki”, wzdluz ktorych skupiaja sie zaobserwowane przyklady.
W 1909 roku antropolog Jan Czekanowski podat oryginalng metode takso-
nomiczna — w przypadku jego badan odniesiong do antroposystematyki, ale
w istocie stosowalng do dowolnych danych — ktéra byla pierwowzorem tych
pozniejszych metod numerycznej taksonomii, ktére obecnie nosza nazwe
metod analizy skupien. Celem tych metod jest podzielnie zbioru przykltadow
na podzbiory (skupienia) przykladow do siebie podobnych i zarazem wyraz-
nie odmiennych od przykladéw z innych skupien.’® Wspomniane w tym
miejscu dwie przykladowe metody naleza do szerokiej palety metod sklada-

1o W roku 1963 Robert R. Sokal i Peter H. Sneath opisali w monografii Principles of Numerical
Taxonomy metode bardzo podobna do metody Czekanowskiego bez odnotowania tego podobien-
stwa, jakkolwiek w innym miejscu monografii wspomnieli, ze ,,wspdlczynnik Czekanowskiego” zostat
uzyty przez matematykow wroclawskich do skonstruowania w 1951 r. tzw. taksonomii wroclawskie;j.
Widaé Sokal i Sneath siegneli do prac Wroclawian, ale nie zainteresowali si¢ blizej pionierska praca
Czekanowskiego.
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jacych sie na dzial statystyki zwany statystyczna analiza wielowymiarowa.
Juz te przyklady pokazuja, ze 6w dzial ma za swoj filar analizy geometrycz-
ne; poszukuje sie odpowiedzi na takie czy inne pytania o sposéb ulozenia sie
danych w przestrzeni, w ktorej ,zyja”. Czynione zalozenia probabilistyczne
sa minimalne. Nie jest wazne, jaki dokladnie rozklad prawdopodobienstwa
rzadzi ulozeniem sie danych w przestrzeni, a tylko, jakie sg pewne cechy tego
rozkladu, np. w jakich obszarach dane sie skupiaja, a w jakich ich (prawie)
nie ma. Jest jasne, ze taka analiza jest naturalnym sposobem maszynowego
uczenia sie np. tego, co charakteryzuje chorobe A, co chorobe B, i co je od
siebie odroznia. Jest tez jasne, ze takie ,,geometryczne” wyjasnienie samo w
sobie nie ma nic wspolnego z modelowaniem przyczynowo-skutkowym, np.
nie mowi, dlaczego chorobie A odpowiada ta wlasnie wykryta charakterysty-
ka pacjenta. Taka jest cena i zaleta analizy eksploracyjnej, ktora nie przyj-
muje z gory zadnego modelu przynajmniej z grubsza opisujgcego badane
zjawisko. Inna zaletg za$ jest to, ze analize mozna przeprowadzi¢ nawet wte-
dy, gdy taki model jest zupelie nieznany. I dopiero ekspert dziedzinowy,
zobaczywszy wyniki analizy eksploracyjnej, moze pokusic¢ sie o zrozumienie
zrodel pochodzenia tych wynikéw (np. Zrédel otrzymanej charakterystyki
choroby A).1t

Co ciekawe, statystycy bardzo dlugo nie dostrzegali potencjaltu, jaki dla
rozwoju ML ma ich analiza wielowymiarowa. Moze dlatego, ze jednocze$nie
— 1 zresztg stlusznie — pracowali takze nad rozwojem tego dzialu statystyki,
ktéry dzi$§ nazywamy statystykg matematyczng.!2 Ale ta ostatnia, traktowana
jako rdzen badan statystycznych, a nie jeden z metodologicznych fundamen-
tow tych badan, musiala przegraé z realiami. Zas$ te realia mowily o rosna-
cych w niebywalym tempie zbiorach danych wymagajacych analizy oraz o
tym, ze dane te sg generowane przez zjawiska coraz bardziej zlozone i coraz
mniej znane. Kto potrafi poda¢é model charakteryzujacy czlonkéw grupy
terrorystycznej i przewidzie¢ zamiar dokonania terrorystycznego zamachu?
W sieci — nie dla wszystkich i z pewnymi ograniczeniami — widoczne sa
przeplywy pieniedzy miedzy osobami, rozmowy telefoniczne, zakupy biletow
lotniczych itd., itp., ale zachowania typowego dla terrorystéw i nietypowego
dla innych os6b moze sie nauczy¢ jedynie inteligentny program ML. Podob-

1 Rzecz jasna, jesli to tylko mozliwe, z modelowania przyczynowo-skutkowego nie powinno sie
rezygnowaé. Ad spor miedzy pragmatystami-nominalistami (rezygnacja z modelowania) a arystote-
lesowskimi realistami (modelowaé, jesli sie potrafi) zob. J. Koronacki, M. Draminski, Empirical
Model Building Revisited, w: Models and Reality: Festschrift for James Robert Thompson, J. Do-
bleman (red.), Chicago, IL: T&NO Company 2017.

12 Bardzo dynamiczny rozwoj statystyki matematycznej rozpoczat sie w latach 20-tych ubieglego
wieku. Jej punktem wyjscia jest przyjecie z gory ogolnego modelu probabilistycznego — jakiej$ klasy
rozktadow prawdopodobienstwa — rzadzacego badanym zjawiskiem i, na podstawie zebranych
(zaobserwowanych) danych zweryfikowanie adekwatno$ci przyjetego modelu oraz oszacowanie
warto$ci tych parametréw modelu, ktore zostaly uznane za a priori nieznane. Taki paradygmat
statystyki matematycznej przenosil zadanie uczenia sie na czlowieka — dziedzinowego eksperta. To
on stawial hipoteze o modelu, za$ statystyk tylko te hipoteze weryfikowal. I jesli ja statystyk sfalsyfi-
kowal, to eksperta zadaniem stawalo si¢ zaproponowanie innego modelu.
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nie rzecz sie ma z wykrywaniem kradziezy kart kredytowych. Przyklady tego
typu, przyklady z przemystu i biznesu mozna by mnozy¢. Na polu nauki np.
dane genetyczne i epigenetyczne pacjentow sa tak dzi§ bogate, ze bez pomocy
programoéw ML nie sposob im sie dokladniej przyjrzec, by lepiej pozna¢ me-
chanizm danej choroby. Jednym stowem, klasyczne podejécie matematykow
statystykdw do problemoéw wspodlczesnego Swiata i wspolezesnej nauki bylo
anachronizmem.!3 Co innego podejécie wyrastajace ze statystycznej analizy
danych, ktore dzi$ lezy u podstaw obecnych sukceséw ML w SI i poza nia.

Kilku wybitnych badaczy statystykow i probabilistow dostrzeglo ten fakt
w latach 80—tych dwudziestego wieku'4, w 9o-tych rozpoczal sie imponujacy
rozwoj statystycznych metod ML, zreszta realizowany wspdlnie przez nich
i informatykow jak tez tych, ktorzy juz wowcezas zajmowali sie ML od dekad.
Na przelomie lat 80-tych i 9o-tych na tyle juz byla rozwinieta kognitywisty-
ka, w tym, co najwazniejsze, neurokognitywistyka, ze odzyla mysl o wyko-
rzystaniu wynikow tych badan w obszarze ML. Maszynowe uczenie si¢ jako
filar ST jest obszarem wedle starych podzialow interdyscyplinarnym.

Zaiste, obecny sukces tego, co wyrasta z my$li o ANN oraz statystycznych
metodach maszynowego uczenia sie, nie bylby mozliwy bez rozwoju mocy
obliczeniowych, technologii budowy i dzialania wspolczesnych komputerow
(zaczynajac od wielordzeniowych i wielowatkowych procesoréw oraz organi-
zacji i pojemnodci pamieci wewnetrznej i zewnetrznej). Bez tego rozwoju nie
byloby dzis mowy o paradygmatach tzw. glebokiego uczenia sie¢ ANN i np.
uczenia z przenoszeniem (ang. transfer learning; umozliwia ono kompute-
rowi przeniesienie wiedzy zdobytej przy rozwiazywaniu jednego zadania na
uczenie sie, jak rozwigza¢ podobne, ale inne zadanie). Takze uczenie ze
wzmocnieniem (czyli ,nagradzaniem” uczgcej sie maszyny za jej sukcesy) nie
mogloby przebiegaé tak efektywnie, jak przebiega. Te nowe paradygmaty
pozwolily np. na zbudowanie nowej reprezentacji wiedzy o jezyku natural-
nym, nieznanej jeszcze kilkana$cie lat temu. I to ta reprezentacja, oparta na
statystycznym modelu produkcji jezykowych i zaimplementowana w glebo-
kich ANN'5, daje juz dzi§ niezwykle obiecujace wyniki m.in. na polu prze-

13 Por. L. Breiman, Statistical Modeling: The Two Cultures, Statistical Science, 16 (2001), s. 199—
231.

14 Niech tu za przyklad postuzy ksiazka Leo Breimana, Jerome’a H. Friedmana, Richarda A. Ol-
shena i Charlesa J. Stone’a, Classification and Regression Trees, Wadsworth, Belmont, CA 1984,
o drzewach decyzyjnych, czyli znakomicie przyjaznych uzytkownikowi regulowych systemach
decyzyjnych. W Polsce pierwsza konieczno$é zmiany podejScia do statystyki dostrzegla Elzbieta
Pleszczynska, prof. em. Instytutu Podstaw Informatyki PAN.

15 Punktem wyjécia dla takiej reprezentacji jest zauwazenie, ze jakkolwiek wypowiadane i zapisy-
wane zdania nie maja same w sobie nic wspdlnego z jakimi$ obliczeniami, to przeciez juz sama
»gota” analiza milion6w dokumentéw tekstowych (lepiej miliardéw, a te sa w zasobach takich poteg
jak Google) pozwala — via modele probabilistyczne — przenies¢ stowa ze wszystkich dokumentéw do
wielowymiarowej przestrzeni, w ktorej stowa sa tej przestrzeni punktami, tym sobie blizszymi, w im
wezszych kontekstach wspdlnie wystepuja. I to jest tylko poczatek budowy reprezentacji jezyka
umozliwianej przez przejscie od takiego ,,plytkiego” paradygmatu opartego na ,,odleglosciach” mie-
dzy slowami do paradygmatu ,glebokiego”, ktory np. pozwala na znalezienie przez maszyne kolejne-
go slowa w dotad wygenerowanym przez nia tekscie.
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twarzania jezyka naturalnego — maszynowego tlumaczenia tekstow, odpo-
wiadania na pytania, streszczania dokumentéw, czy generacji tekstow
w jezyku naturalnym.'® Wykorzystywanie stale rosngcej wiedzy neurokogni-
tywistycznej — modeli pamieci krotkotrwalej, przenoszenia informacji z pa-
mieci dlugotrwalej do krotkotrwalej — sprawia, ze mozna by¢ pewnym
dalszego, najpewniej dramatycznego postepu na polu maszynowego ,rozu-
mienia” i przetwarzania jezyka naturalnego.'”

Ostatnie zdanie jest rownie stuszne w odniesieniu do wszystkich innych
pol zastosowan ML w SI. Jeéliby chcieé¢ opisa¢ paradygmat glebokiego ucze-
nia sie w mozliwie najprostszy sposob, to wystarczyloby powiedzie¢, ze re-
prezentacja wiedzy zawartej w danych powstaje wielowarstwowo. Jest to,
powtarzajac za Ianem Goodfellowem, Joshug Bengio i Aaronem Courvil-
le’em ,zagniezdzona hierarchia pojec, gdzie kazde pojecie jest zdefiniowane
w relacji z prostszymi pojeciami, i reprezentacje bardziej abstrakcyjne sa
obliczane w terminach reprezentacji mniej abstrakcyjnych™® (taka zagniez-
dzona hierarchia nie wyklucza wywolywania przez wyuczone, bardziej ogol-
ne pojecia modyfikacji poje¢ mniej ogblnych). Autorzy ci zwracajg uwage, ze
tym sposobem pojecie glebokiego uczenia sie wykracza poza perspektywe
znang neuronaukom i buduje ramy ML, ktére nie musza by¢ inspirowane
przez te nauki.

Na koniec tego punktu taka jeszcze uwaga. Rewolucja informacyjna ...
dopiero nabiera rozpedu. A to za sprawa nieslychanej rozbudowy farm ser-
werow i centréow danych najwiekszych korporacji (Google, Microsoft, Ama-
zon i innych) oraz niezwyklych predkosci przesytania danych w sieci coraz
dokladniej oplatajacej $wiat.

SI DZISIAJ...

Jest rok 1997. Specjalnie zaprogramowany komputer Deep Blue koncer-
nu IBM wygrywa sze$ciomecz w szachy z arcymistrzem Garrim Kasparovem
3,5:2,5. Zafascynowany tym wynikiem arcymistrz otwiera typ gier, w ktorych
czlowiek moze postugiwac sie pomoca komputera w grze z innym czlowie-
kiem. Z inicjatywy arcymistrza zaczynaja by¢ organizowane gry szachowe
»w stylu wolnym”, gdzie przeciwko sobie wystepuja ,centaury”, inaczej zwa-
ne ,cyborgami” — przeciwko sobie staja druzyny szachistow wspomaganych
w czasie gry komputerowymi programami. Nie ma dzi$ liczacego sie na

16 Chodzi tu o system GPT-2, zob. A. Radford, J. Wu et al., Language Models Are Unsupervised
Multitask Learners, Technical Report, OpenAl 2019;

https://cdn.openai.com/better-language-
models/language_models_are_unsupervised_multitask_learners.pdf

17 Por. J. L. McClelland et al., Extending Machine Language Models toward Human-Level Lan-
guage Understanding, Technical Report, 2019; https://arxiv.org/pdf/1912.05877.pdf

18 1. Goodfellow, J. Bengio, A. Courville, Deep Learning, MIT Press 2016; przeklad polski:
Glebokie uczenie. Systemy uczqce si¢, PWN 2017.
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Swiecie szachisty, ktory nie rozgrywalby treningowych partii z komputerem,
albo lepiej powiedzie¢ komputerami, poniewaz kazdy program uczy sie graé
na podstawie innych gier z przesztosci i przeto kazdy program rozgrywa par-
tie szachowe w (nieco) innym stylu. Dotyczy to takze aktualnie najlepszego
szachisty na $wiecie, Magnusa Carlsena. Nota bene, niejako w opozycji do
Garri Kasparowa, stary arcymistrz Ronald Fisher zaproponowal wprowa-
dzenie do szachow elementu losowego, by ,,zwrocié” te gre czlowiekowi.

Czternascie lat p6zniej, w roku 2011 komputer IBM Watson pokonuje
dwoch amerykanskich mistrzow gry w Jeopardy, quizie wymagajacym rze-
czywiScie szerokiej wiedzy ogolnej, w ktorej trojka zawodnikow slyszy odpo-
wiedzi, za$ ich rola polega na zadaniu wlasciwego pytania, przy czym glos
udzielony zostaje zawodnikowi, ktory pierwszy poprosil o prawo sformuto-
wania pytania. Poziom quizu, szybko$¢ reakcji zawodnikow, zwlaszcza Wat-
sona i to zwlaszcza w rundzie trudniejszej, zapieraly dech w piersiach. Zwy-
ciestwa mistrzow w latwiejszej rundzie stad sie gléwnie braly, co przyznat
jeden z nich, ze zglaszali che¢ odpowiedzi natychmiast, nim zdazyli pomy-
§le¢ nad wlasciwym pytaniem. Tworcy Watsona przeprogramowali go,
w ostatnich latach zaladowali don wiedze onkologiczna i dzi§ Watson dobrze
sobie radzi wspomagajac onkologdéw w diagnozowaniu réznych przypadkow
chorobowych.

Trzeba tu podkresli¢, ze — jak to w systemach ML czy szerzej SI — Watso-
na baza danych jest ciggle wzbogacana, Watson sie doskonali (uczy) i tym
sposobem jego wiedza stale ros$nie. Uznany obserwator technologicznego
postepu Kevin Kelly ma na pewno racje stwierdzajac, ze ,[jlesli SI potrafi
pomoc ludziom w staniu sie lepszymi graczami w szachy, to ma racje bytu
my$l, iz moze takze poméc nam zostaé lepszymi pilotami, lekarzami, se-
dziami, czy nauczycielami (thum wlasne)”.19

W roku 2015 program AlphaGo firmy DeepMind (przejetej w 2014 przez
Google) rozgromit zawodowego gracza w chinska gre go, nieporéwnanie
trudniejsza niz szachy. Dwa lata p6zniej badacze firmy Facebook udostepnili
program zdolny do prowadzenia dialogu i negocjacji w jezyku naturalnym.2°
Podajemy ten przyklad m.in. dlatego, ze algorytm uczgcy sie negocjacji oka-
zal sie zdolny dokonywaé pewnego oszustwa, przy czym przeciwnikiem algo-
rytmu byli ludzie nie wiedzacy, ze negocjuja z komputerem.

Zadanie polegalo na wynegocjowaniu przez dwie strony akceptowalnego
dla nich podzialu zadanego zbioru towaréw, przy czym warto$¢ kazdego
z tych towarow moze by¢ inna dla kazdej ze stron i dana strona nie wie, jaka
warto$¢ ma dany towar dla strony drugiej. Kazda ze stron maksymalizuje

19 K. Kelly, The Inevitable: Understanding the 12 Technological Forces That Will Shape Our Fu-
ture, Viking Press 2016; wydanie polskie: Nieuniknione. Jak inteligentne technologie zmieniq naszq
przyszlosé, Poltext 2017.

20 Patrz M. Lewis, D. Yarats et al., Deal or No Deal? End-to-End Learning for Negotiation Dia-
logues, 2017; https://arxiv.org/abs/1706.05125; oraz D. Yarats, M. Lewis, Hierarchical Text Gener-
ation and Planning for Strategic Dialogue, 2017, https://arxiv.org/abs/1712.05846
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sumaryczng warto$¢ wynegocjowanych przez nig towaréw pod warunkiem
dojécia przez obydwie strony do porozumienia i zgodnego zakonczenia ne-
gocjacji. Ku zaskoczeniu jego autorow, algorytm (wykorzystujacy ANN
i oparty na paradygmacie uczenia sie ze wzmocnieniem) nauczy! sie sugero-
waé w pewnych sytuacjach drugiej stronie (negocjujacemu czlowiekowi),
wbrew prawdzie, ze dany towar jest dla niego bezwarto$ciowy, by potem
latwiej 6w towar od drugiej strony odzyskac i zakonczy¢ za obop6lna zgoda
negocjacje.

Druga przyczyng, ktéra sprawila, ze opisaliémy powyzsze zadanie, jest
odnotowanie, iz byl to pierwszy powazny krok w kierunku otrzymania chat-
botéw (programéw komputerowych zdolnych do prowadzenia dialogu
z ludzmi), ktére majg by¢ w stanie prowadzi¢ w zastepstwie czlowieka dzia-
lania bardziej zlozone niz np. udzielanie odpowiedzi zadawanych telefonowi
komérkowemu czy prowadzenie wstepnych rozmoéw z kandydatami do pracy
(jak to sie dzi$ w Polsce mowi, rozmowami prowadzonymi przez dziat HR).

W poprzednim punkcie wspomnieliSmy juz o wielkim postepie na polu
zastosowania SI do przetwarzania i generacji tekstow w jezyku naturalnym.
Dodajmy, ze przywolany tam system GPT-2 ma wbudowanych w siebie oko-
lo péttora miliarda parametréw dostrajanych przez algorytm w trakcie jego
uczenia sie. Jako$¢ generowanych na zadany temat tekstow byla tak wysoka,
ze tworcey udostepnili ogdtowi uzytkownikéw sieci jedynie uproszezong wer-
sje systemu o zlozono$ci okolo 150 milionéw parametréw. System GPT-2
moglby by¢ np. uzyty do produkowania falszywych wiadomosci (fake news).
Nie trzeba dodawac, ze taki system jest produktem znacznie bardziej wyrafi-
nowanym niz program piszacy wiersze podobne do wierszy wybranego poe-
ty, czy muzyke podobna do utworéw wybranego kompozytora.

Dodajmy tez, ze New Scientist doni6st w pazdzierniku 2019 o odczytaniu
przez program firmy DeepMind zniszczonych starozytnych tablic greckich,
z ktérym to zadaniem gorzej sobie radzili badacze.?! W tym przypadku trze-
ba bylo siegnac po glebokie ANN nie tylko uczace sie analizowac tekst, ale
takze analizowac¢ obrazy. Warto jeszcze nadmieni¢, ze korporacja Google
dysponuje dobrze sie sprawdzajacym programem, ktéry automatycznie ge-
neruje podpisy pod obrazami (zdjeciami). No i jesli o analizie obrazé6w mo-
wa, to dodajmy na koniec, ze rozpoczety zostal nowy rozdzial maszynowego
uczenia sie — mianowicie uczenia sie ksztaltow — przedmiotoéw, liter — na
podstawie nie bardzo wielu, a jednego, czy kilku przykladow. W tym przy-
padku znowu istotna role odgrywa glebokie uczenie sie ANN i/albo modelo-
wanie probabilistyczne.??

21 https://www.newscientist.com/article/2220438-deepmind-ai-beats-humans-at-deciphering-
damaged-ancient-greek-tablets/

22 Zob. G. Koch, R. Zemel, R. Salakhutdinov, Siamese Neural Networks for One-shot Image
Recognition, Proc. 32nd International Conference on Machine Learning, Lille, France, 2015, t. 3,
JMLR: W&CP; oraz B. M. Lake, R. Salakhutdinov, J. B. Tenenbaum, Human-level Concept Learn-
ing through Probabilistic Program Induction, Science, 11, t. 350, zeszyt 6266, 2015.
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Cele, ktorym stuzg systemy SI/ML, nie zawsze sa bezsprzecznie $wietla-
ne. Wspomniani wlasnie uzytkownicy sieci to miliardy os6b. Dzisiejsze ser-
wery pozwalaja na gromadzenie wprowadzanych do nich przez te osoby naj-
rozniejszych danych. Tym razem chodzi o ogol, a nie np. o pacjentéw onko-
logicznych, o ktérych informacje zbiera IBM Watson. I oto najpotezniejsze
koncerny ustug internetowych wiedza dzi$ o nas prawie wszystko za sprawa
algorytmow ML. Nie znaja naszych myséli, ale wiedza, co lubimy, a czego nie,
jakie sa nasze zainteresowania, potrafig stworzy¢ mniej lub bardziej trafny
profil psychologiczny kazdego z nas. Wszystko to na podstawie gromadzo-
nych w pamieciach komputeréw naszych listobw elektronicznych, pisanych
przez nas (jesli je piszemy) tekstow na portalach Facebooka, Twittera, zdjeé¢
ladowanych do Instagramu, czy sposobéw wykorzystywania przez nas inter-
netowych wyszukiwarek oraz platform do elektronicznego handlu. Ludzie
uzalezniaja sie od SI, ale tez najczeéciej czynig to z ochota, radzi przyjaé su-
gestie systemu rekomendacyjnego polecajacego film, czy systemu podsuwa-
jacego reklame butéw podobnych do ogladanych wczes$niej w internetowym
sklepie.

Lepszg ilustracja mozliwosci uzaleznienia czlowieka od SI jest opracowa-
na przez Nicka Fostera (badacza z Google X) w 2016 roku koncepcja syste-
mu informatycznego o nazwie Selfish Ledger. Koncern zarzeka sie, ze nie ma
zamiaru projektu realizowaé¢, ale pomyst odnotowaé¢ warto. Zapamietane
przez sie¢ informacje o kazdym z nas — naszych preferencjach, sposobach
reagowania na zdarzenia zewnetrzne, sposobach radzenia sobie z nadwaga
albo nadmierng chudoscia, leczeniem depresji, itd., itp. — przestaja by¢ pry-
watng wlasno$cig. Odpowiednio przetworzone przez komputerowy program
moga staé¢ sie nieomal niezastapionym doradca uzytkownika sieci, tego
z nadwaga, albo nie wiedzacego w co zainwestowaé oszczednosci, albo szu-
kajgcego dowolnej innej, w tym psychologicznej porady. I takim doradca,
stale sie doskonalacym na podstawie ocen jego dotychczasowego dzialania
oraz powiekszania sie jego zasobow wiedzy, moglby stac sie system Selfish
Ledger.

Nie trzeba wielkiej wyobrazni, by dostrzec, jak potezny potencjat wladzy
znalazl sie w rekach panujacych nad Internetem. Potencjal dzis§ jawnie wy-
korzystywany przez rzad Chin, niejawnie przez inne rzady albo osoby ubie-
gajace sie o wladze. Nie przypadkiem wérod najblizszych doradecow Donalda
Trumpa, wéwczas kandydata na urzad Prezydenta, znalazly sie — o co nie
mam zreszta do niego pretensji — najwazniejsze osobistoéci z Doliny Krze-
mowej i rynkdw finansowych, i nie przypadkiem znakomita firma softwa-
re’owa jednej z nich profilowala obywateli USA z mys$la o wspomozeniu
kampanii przyszlego prezydenta. Rzad Chin zainicjowal w roku 2014 po-
wstanie komputerowego, inteligentnego systemu oceny obywateli Panstwa
Srodka o nazwie China Social Credit, z mys$la o uzaleznieniu np. wydania
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pozwolenia na budowe domu czy licencji na prowadzenie rikszy od oceny
wygenerowanej przez system.23

...I1 JUTRO WSZEDZIE

Ostatnie dekady przynosza stale postepujaca wirtualizacje rzeczywistoSci,
w ktorej zyje czlowiek. Jasne jest, ze SI ma w tym ciggle rozwijanym procesie
coraz bardziej istotny udzial, co juz zostalo zasygnalizowane, ale tez wspo-
mnie¢ jeszcze nalezy np. o tworzeniu wirtualnych $wiatow (albo zyciu
w $wiecie wirtualnych gier). Nie zatrzymujac sie dluzej nad analiza owego
procesu, tu przypomnijmy takie jego podsumowanie dane u schytku ubie-
glego wieku przez Manuela Castellsa:

W ostatnim éwiercwieczu XX wieku, skoncentrowana wokét informacji re-
wolucja technologiczna zmienila sposéb, w jaki myslimy, produkujemy, kon-
sumujemy, handlujemy, zarzadzamy, komunikujemy sie, zyjemy, umieramy,
kochamy sie. [...] Kultura rzeczywistej wirtualnos$ci, skonstruowana na bazie
coraz bardziej interaktywnego Swiata audiowizualnego, przeniknela wszedzie
mentalne zdolnos$ci reprezentacji i komunikacji, scalajgc ré6znorodne kultury
w jednym elektronicznym hipertekscie. Przestrzen i czas, bedace materialny-
mi podstawami ludzkiego do$wiadczenia, takze ulegly przemianie, poniewaz
przestrzen przeplywéw dominuje dzi§ nad przestrzenia miejsc, za$ bezczaso-
wy czas zastepuje zegarowy czas epoki przemysltowej.”24

Zycie w $rodowisku informacji przesylanych przez komputerows sieé zry-
wa z kulturg dotad znana, zawsze mocno osadzong w danym miejscu
i czasie. Przez calg historie wartoéci i cele spoleczenstwa rodzity sie na styku
wiary i objawienia oraz codziennego doswiadczenia, zmagania sie czlowieka ze
Swiatem, zwigzkdw miedzy ludZmi, ktérzy zyli w okreSlonym miejscu
i czasie. Ale paradygmaty wieku informacji sa zupeknie inne. Jak pisat Castells,
zreszta z pewna tego aprobata, zaczal sie marsz ku rzeczywistej wirtualno$ci.
A rzeczywista wirtualno$c jest cze$cia nowej kultury niesionej przez SI.

Na naszych oczach nabiera rozmachu proces o rownie fundamentalnym
znaczeniu. To proces inteligentnej robotyzacji, czyli otaczania czlowieka
coraz wieksza liczba robotow, botéow (programoéw zdolnych wykonywaé
pewne czynnoS$ci zamiast czlowieka) i innych urzadzen o pewnych zdolno-
$ciach poznawczych. Wspomniany juz Kelly nazywa ten proces kognifikacja
(cognifying). Owe zdolnoSci poznawcze beda za kazdym razem bardzo ogra-

23 Ad inne przyklady ,inteligentnego” dzialania panstw autorytarnych: A. Kendall-Taylor,
E. Frantz, J. Wright, The Digital Dictators: How Technology Strengthens Autocracy, Foreign Af-
fairs, March—April 2020.

24 M. Castells, The Information Age: Economy, Society and Culture, t. 1—3, Wiley-Blackwell 1996
—1997. Przeklad polski pod kierunkiem Mirostawy Marody, PWN 2007-2009.
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niczone, inteligentne urzadzenie bedzie — i takie juz sa — zdolne zastepowac
czlowieka w wykonaniu bardzo konkretnej czynno$ci. Ma racje Kelly twier-
dzac, ze w dajacej sie przewidzie¢ przyszloéci nie bedzie mowy o urzadze-
niach przypominajacych inteligencje ogdlna, a wiec zdolnych do dzialania na
roznych polach, wezeéniej nie wpisanych w software urzadzenia, i w ré6znych
warunkach. Urzadzenia takie — jak dzieje sie juz obecnie — beda ,mySle¢” po
swojemu i ,my$lenie” to nie bedzie mialo nic wspolnego z mysleniem czlo-
wieka. Najczesciej beda to urzadzenia o bardzo ograniczonych mozliwo-
Sciach poznawczych, jesli w ogole ich zdolnoéci bedzie mozna nazwaé po-
znawczymi. Na przyklad juz dzi§ mamy pacjentow wyposazonych w roézne
sensory, mierzace rézne parametry organizmu, przekazujace ich wartosci
programowi zdolnemu wychwyci¢ sytuacje zagrazajgce wlasciwemu stanowi
zdrowotnemu pacjenta. Nieporéwnanie bardziej zlozonymi bytami, ale na-
dal bardzo ograniczonymi w swoich poznawczych zdolno$ciach i réwniez juz
dzi§ obecnymi, sa roboty zdolne wykonywaé zadania u boku i wspdlnie
z czlowiekiem, ,ostrozne” i dbajgce o to, by nie potraci¢ swojego ludzkiego
wspolpracownika.

Mozemy oczekiwaé, ze w niedalekiej przyszloéci pojawia sie na szosach
flotylle ciezarowek, z ktorych tylko pierwsza i ostatnia beda kierowane przez
ludzi, za$ pozostale nie beda mialy kierowcow. Innym zadaniem o podob-
nym stopniu skomplikowania jest opracowywany przez badaczy z MIT sys-
tem ,,przyjaznego” wspomaganiem kierowcy w jego jezdzie, gdzie 6w przyja-
zny charakter pomocy ma oznacza¢ ,wczuwanie sie” w emocjonalny stan
kierowcy — dostrzezenie spadku stopnia koncentracji czy zdenerwowanie
kierowcy (a to przez obserwowanie ruchu gatek ocznych, grymaséw twarzy
itd.).25 Nota bene, pojawienie sie na szosach prawdziwie autonomicznych
pojazdéw nie bedzie mozliwe jeszcze przez dekady, jesli w ogole bedzie zisz-
czalne bez przebudowy szos oraz zreorganizowania zasad poruszania po nich
i wokot nich.

Ale spoleczne problemy, jakie owa kognifikacja bedzie stwarzaé, leza
gdzie indziej. Po pierwsze, w tym, ze normalnych czlowiek — wlas$nie, nor-
malny — nie zyt nigdy otoczony robotami, np. przygotowujacymi jedzenie w
McDonaldzie oraz innymi obstugujacymi go i sprzatajagcymi w tymze. Osoba
ludzka woli ludzka osobe serwujaca jej lekarstwo w szpitalu, a nie robota
wykonujacego tego typu obowigzki. Nade wszystko woli osobe wyrazajaca
emocje, a nie robota te emocje (do jakiego$ stopnia) nasladujacego.2®

Po drugie, parafrazujac Kelly’ego, kognifikacja obejmie swoim zasiegiem
tyle urzadzen, ile kiedy$ objela elektryfikacja. Bedziemy tak samo otoczeni

25 L. Fridman, Human-Centered Autonomous Vehicle Systems: Principles of Effective Shared Autonomy,
Technical Report, 2018; https://www.researchgate.net/publication/328063361_Human-Centered_Autono-
mous_Vehicle_Systems_ Principles_of Effective_Shared_Autonomy

26 Por. A. Stepnik, Emocje a maszyny. O mozliwoéciach i konsekwencjach stworzenia inteligent-
nych emocjonalnie maszyn, Studia Metodologiczne, s. 38, 2017.


https://www.researchgate.net/publication/328063361_Human-Centered_Autonomous_Vehicle_Systems_
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takimi urzadzeniami, jak dzi$ zyjemy pos$rod urzadzen pobierajacych energie
elektryczna. Problem natomiast w tym, ze czlowiek bedzie dos§wiadcza¢ ich
wszechobecno$ci w niemalej mierze w zastepstwie kontaktu z innymi ludz-
mi.

Po trzecie, jest oczywiste, ze spoleczenstwa rozwinietych panstw czeka
rewolucja w strukturze zatrudnienia. Roboty, chatboty, koboty (collabora-
tive robots, czyli roboty wspolpracujace z czlowiekiem), w tym urzadzenia
wylacznie software’owe, odbiora prace znacznej liczbie robotnikéw przemy-
stowych, pracownikéw najszerzej pojetych ustug (od pomocniczego persone-
lu medycznego i przemyshi farmaceutycznego, poprzez pracownikéow sekto-
ra transportu po caly sektor ustugowy sensu stricto), czy pracownikéw dba-
jacych o dobro finanséw w biznesie (ksiegowo$é¢, prowadzenie transakeji
biznesowych, zapobieganie oszustwom na tym polu, i nie tylko). Novum
w tej materii na tym bedzie polegac, ze nie jest jasne, gdzie te bezrobotne
osoby zostang skierowane przez przyszly rynek pracy. Prawda jest, ze u po-
czatkoéw Standw Zjednoczonych Ameryki tylko kilka procent obywateli nie
pracowalo na roli (na marginesie, do USA sprowadzono okolo 400 tysiecy
niewolnikow z Afryki, nie wiecej), ze procent osob zyjacych z rolnictwa wy-
nosil okolo 60% w roku 1850, a dzi$§ wynosi okolo 2%. Ale wowczas farmerzy
i ich pomocnicy byli wysysani przez rynek, na ktérych czekala praca gdzie
indziej. W Anglii, kolebce rewolucji przemystowej, ludzie kierowali sie ze wsi
do miast w poszukiwaniu szans na lepsze zycie. Obecna rewolucja ma na
razie jedynie odebra¢ wielu ludziom mozliwo$¢ pracy.

I po czwarte, co bedzie zupelnym novum — jedli sie spelnia zapowiedzi —
rownie albo szczegblnie dojmujacym, maja stac sie pewne zasady przyszlej
wspolpracy ludzi i robotow. Na przykladzie: Na przelomie wiekow amery-
kanska agencja DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency) zai-
nicjowala projekt skonstruowania domézgowych implantéw (brain/machi-
ne interfaces), ktore pozwola ludzkiemu operatorowi sterowaé na odleglosé
np. robotem albo dzwigiem. Przypuszcza sie, ze doprowadzi to do rozmycia
granicy oddzielajacej czlowieka od mechanicznego sprzetu — z czasem zaan-
gazowany w to sterowanie fragment kory mézgowej uzna maszyne za kolejng
przez nia poruszang konczyne. 27

Krétko za§ podsumowujgc czym jest i bedzie SI, nalezy zaczaé od tego, ze
inteligencja nie odwoluje sie do niczego, co istnialoby jako takie — w sobie,
z siebie i dla siebie. Odnosi sie ta uwaga do inteligencji naturalnej i, niejako
tym bardziej, do inteligencji sztucznej. Inteligencja, o ktorej tu mowa, jest
wzgledna miara efektywno$ci wykonywania zadan. Nastepnie nalezy pod-
kredli¢, ze SI w niczym dzi$ nie wykracza — i w dajacej sie przewidzieé przy-
szloéci nie wykroczy — poza to, co daje zwykly, jakkolwiek imponujaco szyb-
ki, postep technologiczny, ktéry korzysta z nauk S$cistych, inzynierskich

27 Ad plany DARPA: C.T. Rubin, Man or Machine, The New Atlantis, 4, 2004.
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i biologicznych (neurokogniwistyki). Nieprawdg jest, iz urzadzenia ML albo
szerzej SI, realizujac zadania im powierzone, nasladuja sposob rozwiazywa-
nia przez czlowieka podobnych zadan. Dalece czym innym jest nasladownic-
two czego$ oraz wykorzystywanie wiedzy o jakim$ aspekcie czego$. Korzysta-
jac z przykladu uzytego przez Kelly’ego, samolot nie dlatego lata, ze nasladu-
je ptaka. To fizyczne prawa rzadzace zdolnoécia ptaka do fruwania zostaly
uzyte do zbudowania samolotu, ktéry nie macha skrzydtami, lecz inaczej
z owych praw korzysta. Nota bene z tego, ze samolot wykonuje swoje zada-
nia pod pewnymi wzgledami lepiej od ptaka — np. szybciej, potrafi uniesc¢
ciezar wazacy tony — nie wynika, ze jest od ptaka lepszy. Jest samolot bytem
istotowo r6znym od ptaka, i tyle.

W SWIECIE BEZ LOGOSU

Jest wiele racji w twierdzeniu, ze obecne i nadchodzace dekady sa czasem
wielkich, fundamentalnych zmian cywilizacyjnych i kulturalnych. Kelly
zwraca uwage, ze rozwo6j SI stawia przed nami pytanie, po co jest czlowiek.
Pisze tez, ze to SI pomoze nam zdefiniowac, czym jest czlowieczenstwo.
Ostatnie sformutowanie o tyle jest nietrafne, ze nie chodzi tu o jaka$ redefi-
nicje, zdefiniowanie czlowieczenstwa na nowo, ale o przypomnienie sobie,
czym czlowieczenstwo jest i ze potrafita to przez cale tysiaclecie wyrazac
chrzescijanska cywilizacja Zachodu. Je$li ma w tym pomoc SI, niech tak sie
stanie. Ale moc jej przekonywania moze mieé charakter jedynie negatywny —
u$wiadamiajac czlowiekowi, ze stoi na krawedzi przepasci.28

Ksigzka Kelly’ego jest jednym z wielu dowod6w na to, ze techne zastapito
logos. Na poczatku XX wieku to czlowiek kontynuowat proces odczarowy-
wania $wiata, jeszcze ciagle widzial sie w centrum kosmosu, czyniac Ziemie
sobie poddang. Ale tez nie mylil sie Weber bolejac nad tym, ze procesowi
sodczarowania $wiata” bedzie towarzyszy¢ utrata poczucia sensu jednostki
i szeroko opisywal nieuniknione konsekwencje tego procesu — postepujace
jednostki zniewolenie. Nie wiedzial tylko, ze obecna, pochrzescijanska cywi-
lizacja Zachodu uzna, iz wszystko co jest technologicznie mozliwe — by¢ mo-
ze poza nowymi Srodkami prowadzenia wojen — jest dobre. I pozwoli ta cy-
wilizacja prowadzi¢ sie technologii, zgodzi sie uzna¢, iz samym rdzeniem
cywilizacji Zachodu jest technologiczny rozwoj.

W tym samym konteks$cie Yuval Levin, znakomity obserwator spolecznej
wspolczesnos$ci, zwlaszeza amerykanskiej, pisze o odrzuceniu antropologii
cigglos$ci pokolen na rzecz antropologii innowacji. Ta pierwsza implikuje
kultywowanie cnét i zycie we wspdlnocie wigzacej pokolenia, ta druga czyni

28 Tak stan Zachodu przedstawiali Jiirgen Habermas i Joseph Ratzinger podczas debaty w Katol-
ickiej Akademii Bawarii w styczniu 2004 roku. Patrz tez J. Ratzinger, Europa Benedykta w kryzysie
kultur, Libreria Editrice Vaticana oraz Edycja Swietego Pawla 2005.
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fetyszem innowacje z przyszlo$cia niezakotwiczona w przeszloéci i terazniej-
szo$ci?29

Rzecznik antropologii innowacji jest dzieckiem nowozytnego gnostycy-
zmu, ale zyjacym juz po koncu historii, ku ktéremu kiedy$ prowadzila kon-
templacja Hegla przemieniona w dzialanie przez Marksa, Engelsa i innych.3°
Nowo§¢ tej gnozy, zwlaszcza w wydaniu transhumanizmu na tym polega, ze
w dzisiejszym $wiecie z Bogiem u$mierconym i bez logosu prowadzi ku oba-
leniu czlowieka i nico$ci.

Szerzej te ostatnia kwestie poruszam gdzie indziej3! i w tym miejscu po-
wtorze tylko tyle:

,Filozofia, zrodzona z umilowania bytu, zostala zastgpiona przez antyfilozofie,
ktora oglosila sie posiadaczka calej wiedzy o $wiecie i w nim czlowieku. W do-
skonale zsekularyzowanym $wiecie ubdstwila autonomicznego czlowieka
i ostatecznie [...] musiala zawola¢ o nadczlowieka.32 [...] Co jednocze$nie wcale
nie zaskakujace, niektorzy z »prorokéw« SI, chwalcow spoleczenstwa sieci
i guru transhumanizmu postuluja nowe niby-religie. No ¢6z, bez mitu — w ro-
zumieniu Leszka Kotakowskiego33 — ani rusz. Stusznie Alan Jacobs (w The New
Atlantis, 58, Spring 2019) zwraca uwage, ze oto na naszych oczach technolo-
giczny rdzen naszej cywilizacji ma sie przeksztalci¢ w jej rdzen quasi-mityczny.
Kiedy$ mial to by¢ kult Rozumu, potem religia LudzkoSci, dzi§ ma to np. byé
dataizm Yuvala Harariegos4. Erik Davis cieszy sie, ze jego ksiazka Techgnosis:
Muyth, Magic & Mysticism in the Age of Information z konca lat 1990—tych
miala swoje kolejne wznowienie w roku 2015. Davis widzi w sieci ogarniajacej
nasz glob i wszystkie spoleczenstwa zrodlo jakiego$ »technomistycyzmu«.
W przedmowie do wydania ksiazki z 2015 roku, filozof i medioznawca Eugene
Thacker odnajduje w Davisa przedstawieniu technologii — jej historii i dnia dzi-
siejszego — co$ boskiego, »religie wyrazong innymi Srodkami«.”35

29 Patrz Y. Levin, Imagining the Future, The New Atlantis, 4, 2004. Levin odnosi swoja analize
glownie do postepu w obszarze biotechnologii, ale rownie dobrze obejmuje ona problematyke nas tu
interesujaca.

30 Ow koniec historii ,co do zasady” zdawal sie dobrze dostrzega¢ Alexandre Kojéve, por. P. A.
Lawler, Postmodernism Rightly Understood: The Return to Realism in American Thought, Lan-
ham-Boulder, New York 1999; p. tez J. Koronacki w portalu Teologii Politycznej: O koricu historii
1 transhumanizmie oraz Idee majq konsekwencje; https://teologiapolityczna.pl/prof-jacek-koronacki-o-
koncu-historii-i-transhumanizmie oraz https://teologiapolityczna.pl/prof-jacek-koronacki-idee-maja-
konsekwencje

3t J. Koronacki, Posthumanizm a technologia, w: W poszukiwaniu nowego czlowieka, M. Szula-
kiewicz (red.), XXIV Colloquia Torunensia, Torun 2020 (w druku).

32 Piszac w tamtym omoéwieniu o ambicjach filozofii $wiadomie pominalem kwestie filozofii skon-
czonosci. Ale tez chyba trudno nie zgodzi¢ sie, ze najwazniejsze, co filozofowie skoniczonoéci mieli
nam do powiedzenia, to zdekonstruowanie naszych teoriopoznawczych ograniczen (cho¢ wszyscy
mowili na rézne sposoby prawie to samo) oraz — paradoksalnie — de facto przyznanie, ze bez spoj-
rzenia ku nieskoniczonosci i odwolania do osadu moralnego nic o sobie sensownego powiedzie¢ nie
jesteSmy w stanie (por. np. doskonala synteza Wlodzimierza Lorenca, Filozofie skoriczonosci, War-
szawa 2016).

33 Zwlaszcza Obecno$é mitu, Paryz 1972.

34 Por. jego Homo Deus: A Brief History of Tomorrow, San Francisco 2017.

35 Vide tez M. Hetmanski, Informatyka jako nauka spolecznie uzyteczna, Studia Metodologiczne,
s. 38, 2017.
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Podsumowujac i w ramach tego podsumowania przywolujac jedynie dia-
gnoze Rémiego Brague’a, cho¢ mozna by tu zacytowa¢ myslicieli wielu:
W ramach dominujacych pradéow myslowych nie jest mozliwe uprawomoc-
nienie istnienia czlowieka. Pal licho godno$¢ czlowieka, albo jej brak, chodzi
o co$ wiecej — nie mozna odpowiedzie¢ na pytanie, czy to dobrze, czy Zle, ze
czlowiek istnieje. I na pewno jest czlowiek z technologicznej perspektywy
bytem przestarzalym, jesli nie zbednym. Z tym, Ze ta perspektywa jest chora
i — miejmy nadzieje — jest jeszcze czas, by ja zmienié.3¢ Nie jest to pewne.
Antropologia innowacji dziala jak zastona oddzielajaca prawde o czlowieku
od rzeczywistoéci sztucznej, zaprasza czlowieka do przej$cia na strone tej
drugiej, bez mozliwoSci spojrzenia za siebie.3”

Rozwdj technologiczny jest nieunikniony i jest potrzebny. Jak i w prze-
szloéci, rozwdj ten niesie wiele dobra, ale jednoczesnie ma tez dzis wyjatko-
wo grozne oblicze. Z tym ze to grozne oblicze jest konsekwencja upadku kul-
tury i kryzysu cywilizacyjnego, a nie wynikiem immanentnego zla ukrytego
w technologicznym rozwoju.

CZY CZL.OWIEK JEST MASZYNA?

Gdy moéwimy o ML i SI, mamy na mysli ten obszar badan i zastosowan,
ktore John Saerle nazwal 40 lat temu slaba sztuczng inteligencja. Ta slaba
SI, obecna wérod nas dzis i ktorej rozwoj potrafimy przewidywac, nie ma nic
wspolnego z tym, co Searle nazwal mocng sztuczng inteligencja. Ta pierwsza
mowi o tym, o czym tu dotad byla mowa i co doskonale miesci sie w palecie
naszych inzynierskich dokonan i planéw rozwoju, i co w tym artykule zostato
zasygnalizowane. Ta druga to tak naprawde my i ewentualnie, jesli juz sensu
stricto sztuczna, to superinteligencja wymarzona przez trans- i posthumani-
stow. Dlaczego my? Poniewaz u podstaw myS$li o mocnej sztucznej inteligen-
cji lezy zalozenie, ze czlowiek jest li tylko maszyna przetwarzajaca informa-
cje, komputerem, jakkolwiek my sami jeszcze nie potrafimy tego komputera
skonstruowac. Naturze juz to sie udato, jakoby via ewolucja, my musimy to
zrobi¢ na nowo albo jako$ odtworzy¢ tamta historie, by — tego chcg trans-
i posthumani$ci — odda¢ wladze owej mocnej sztucznej inteligencji, ktéra
ewolucje poprowadzi dalej, ku rzeczonej superinteligencji.

Ale zostawmy na boku marzenia — czy rojenia — trans- i posthumani-
stow.*® Spojrzmy na to, co proponuja nam filozofie umystu.* Znakiem na-

36 Por. Le Propre de ’lHomme: Sur une legitimate ménacée, Paryz 2013 (thum. ang., z ktérego ko-
rzystalem: The Legitimacy of the Human, South Bend, Indiana 2017); zob. tez np. zbiér wyktadow
Brague’a wydany w 2019 pod wspélnym tytutem Curing Mad Truths: Medieval Wisdom for the Modern Age,
Notre Dame, Indiana, oraz Modérément moderne, Paryz 2014; thum. ang. Moderately Modern, South
Bend, Indiana 2017.

37 Te ostatnia uwage zawdzieczam prof. Beniaminowi Goldysowi z University of Sydney.

38 Por. J. Koronacki, Posthumanizm a technologia, op. cit.
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szego czasu, wlaSciwie poczawszy od o$wiecenia, jest naturalizm, albo raczej
scjentyzm. Niczego, co wykraczaloby poza nature, nie ma, nie ma zewnetrz-
nej racji istnienia i nie ma innego sensu niz obecny w naturze (czyli sens
praw natury, jesli ten okresli¢ owym mianem). Wybitni filozofowie umystu
potrafig broni¢ mechanicyzmu i komputacjonizmu, trafnie widzac w nich
dobry fundament, na ktérym mozna oprze¢ modele funkcjonowania mézgu
i pewnych aspektow poznania, ale nie twierdza zarazem, ze tym sposobem
docieraja do istoty umyshu. Inni, jak John Searle, wola wyj$¢ ponad teorie
obliczeniowe i kieruja sie ku biologicznemu naturalizmowi oraz emergenty-
zmowi. Fascynujace analizy tych stanowisk mozna znalez¢ u Edwarda Fese-
ra, czy Jamesa D. Maddena.*® Wyjatkowej wagi analize znajdujemy u Tho-
masa Nagela*!, ktory bedac ateista i naturalista, jednocze$nie w sposéb
fundamentalny sprzeciwia sie obowiazujacej tradycji mys$li nowozytnej
i nowoczesnej. Przekonujaco i precyzyjnie uzasadnia, iz to co mentalne i to
co fizyczne istnieje obiektywnie, ale jedno jest doskonale nieredukowalne do
drugiego — sa to rzeczywistosci rézne, z tym co mentalne nie dajacym sie
opisaé przez wspolczesne nauki szczegélowe. Nagel jest przekonany, ze za
pokolenie czy dwa bedacy juz zreszta w kryzysie neodarwinizm — co ciekawe,
kryzysie wymuszonym przez imponujacy rozwoj zwlaszcza biologii — zosta-
nie ostatecznie wy$Smiany. Liczy na powstanie nowych paradygmatéw nauki,
ktore zbliza nas do wyjasnienia tajemnicy umyshu — $wiadomosci, poznania,
przekonania o obiektywnej prawdziwosci czego$ — cho¢ moze tej tajemnicy
nie pojmiemy nigdy. Mozna rzec, ze intuicja podpowiada Nagelowi to, co
doskonale ujal Stanistaw Krajewski piszac o filozoficznych konsekwencjach
twierdzenia Godla.*

Konczac te rozwazania warto jeszcze przypomnieé¢ dzietko Rogera Scru-
tona On Human Nature (Princeton—Oxford 2017) i stlowa Leszka Kolakow-
skiego, ktorymi konczyl swoj esej Horror metaphysicus: ,I czyz nie narzuca
sie podejrzenie, ze gdyby »byé« nie bylo »do czego$«, a §wiat pozbawiony
sensu, to nie tylko nigdy nie zdolalibySmy wyobrazi¢ sobie, ze jest inaczej,
lecz nawet pomysle¢ nie bylibySmy w stanie tego wla$nie, ze by¢ nie jest
w istocie »do czego$«, a §wiat pozbawiony sensu? 43

39 Zob. np. M. Milkowski, R. Poczobut (red.), Przewodnik po filozofii umystu, Karkéw 2012; zob.
tez np.: M. Milkowski, From Computer Metaphor to Computational Modelling: The Evolution of
Computationalism, Minds and Machines, 28, 2018, 515-541; idem, Objections to Computational-
ism: A Survey, Roczniki Filozoficzne, LXVI, 3, 2018.

4o Patrz E. Feser, Philosophy of Mind: A Beginner’s Guide, Oxford 2005 oraz: idem, Aristotle’s
Revenge: The Metaphysical Foundations of Physical and Biological Science, 2019 editiones scho-
lasticae, Neunkirchen-Seelsheid; J. D. Madden, Mind, Matter & Nature: A Thomistic Proposal for
the Philosophy of Mind, Washington, DC, 2013.

41 T. Nagel, Mind and Cosmos: Why the Materialist Neo-Darwinian Conception of Nature Is Al-
most Certainly False, Oxford 2012.

42 S, Krajewski, Umyst a metalogika, w: Przewodnik po filozofii umystu, op. cit., oraz Twierdzenie
Godla i jego interpretacje filozoficzne, Warszawa 2003.

43 L. Kolakowski, Horror metaphysicus, Res Publica, Warszawa 1990.
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ZAMIAST ZAKONCZENIA

Andrew Lytle, wazny reprezentant amerykanskiego Poludnia, pisal
W 1930 roku, iz

»-.dazenie do szczedcia zostalo zastapione kreceniem sie w koélko, pozbawio-
nym nawet tej logiki, jaka kieruje sie pies goniac wlasny ogon.
[...]

Jest to sprawa konfliktu miedzy ludZmi a nienaturalnym poklosiem geniuszu
inwencji. Jest to wojna na Smier¢ i zycie miedzy technika a zwyklym ludzkim
funkcjonowaniem. Prawa do takiego funkcjonowania sg naturalnymi prawa-
mi czlowieka, ale dzi$, w XX a nie XVIII wieku, sa to prawa zagrozone po raz
pierwszy w historii. [...] jeste$émy $wiadkami spektaklu zaiste tragicznego: wi-
dzimy ludzi oszalalych pod wplywem wlasnej inwencji, zastepujacych samych
siebie nieozywionymi przedmiotami. Ostatecznie jest to moralne i duchowe
samobdjstwo, po ktérym nastapi destrukeja fizyczna. 44

Podobnie wowczas pisali angielscy dystrybucjonisci, wielki Gilbert Keith
Chesterton i jego przyjaciel Hilaire Belloc, za$ 18 lat p6zniej tak pisal Wil-
helm Ropke — wspoltworca niemieckiego cudu gospodarczego, ekonomiczny
liberal, ale tez ordoliberal i oredownik ekonomii ,,na ludzka skale”:

»,Nie ma watpliwosci, ze w konicu osiggniemy punkt, w ktérym niemozliwe juz
bedzie sprawienie, by postep techniczny nadal stuzyl ludzkiemu szczeSciu
W jego najszerszym i najmadrzejszym znaczeniu. [...] Nadchodzi czas, w kt6-
rym trzeba bedzie przypomnie¢ sobie, iz maszyna jest tylko instrumentem,
i konieczne bedzie zadanie pytania czy w interesie ludzkoéci ,postep” tech-
niczny nie powinien zosta¢ odrzucony, tak jak przedkladamy najbardziej nie-
racjonalng kuchnie domu rodzinnego nad najbardziej racjonalng stotéwke.”45

Ludzkie losy sa zlozone. Gdyby Amerykanie postuchali Lytle’a, to w kon-
cu XX wieku ich poludniowe stany bylyby republikami bananowymi. Nie
nalezy tez postepu technicznego odrzucac, ale potrzebna jest sila kultury
shuzacej okielznaniu tego postepu. Warto na przyklad zapytac¢, czy w ogole
chcemy mie¢ roboty do zludzenia przypominajace piekne dziewczyny, pel-
nigce role czulych pielegniarek w szpitalu. I nalezy pochyli¢ sie nad tym, co
w $wiezo wydanej ksigzce pisze nie jaki$ nostalgiczny marzyciel, lecz wybitny
amerykanski politolog, George Friedman, analizujac Zrodla oraz fakt pogle-
biajacego sie kryzysu spoleczno-ekonomicznego oraz instytucjonalnego:

44 Andrew Nelson Lytle, The Hind Tit, w: I'll Take My Stand: The South and the Agrarian Tradi-
tion, New York 1930.

45 Wilhelm Ropke, Civitas Humana: A Humane Order of Society, Londyn 1948 (tlum. z nie-
mieckiego); pod zmienionym tytulem The Moral Foundations of Civil Society, Londyn i Nowy Jork
1966.
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Sztuczna inteligencja w odczarowanym Swiecie 29

~Adwokaci SI mysla, ze bylby to [chodzi o wszechobecno$é SI w ludzkim
Swiecie — przyp. JK] triumf ludzkosci. Ale poza takimi problemami jak utrata
stanowisk pracy oraz komputerowe bledy, SI zredukowalaby ludzka potrzebe
zycia we wspdlnocie, jednego czlowieka z drugim. Tworzymy wspdlnoty z ko-
nieczno$ci ekonomicznej i z innych konieczno$ci. Pozostajemy zwigzani ze
soba, poniewaz czerpiemy rado$c z tego, iz obydwoje jesteSmy ludzmi. Gdyby
zadzialala, SI podkopalaby te koniecznoéci, ktére nas wiaza. W sercu ludzkiej
inteligencji lezy przypadkowy, nieoczekiwany wglad i takiez spotkanie.
Sztuczna inteligencja, gdyby mogla by¢ stworzona, zniszczylaby je swoja nie-
ludzks skuteczno$cig. ™

ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE DISENCHANTED WORLD

ABSTRACT

This is a modest endeavour written from an engineering perspective by a non-
philosopher to set things straight if somewhat roughly: What does artificial intelli-
gence boil down to? What are its merits and why some dangers may stem from its
development in this time of confusion when, to quote Rémi Brague: “From the point
of view of technology, man appears as outdated, or at least superfluous”?

Keywords: artificial intelligence, strong artificial intelligence, machine learn-
ing, disenchanted world.
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46 G. Friedman, The Storm Before the Calm: American Discord, the Coming Crisis of the 2020’s,
and the Triumph Beyond, Doubleday, New York 2020.



