www.czasopisma.pan.pl P N www.journals.pan.pl
'
S~

FILOZOFIA I NAUKA
Studia filozoficzne i interdyscyplinarne
Tom 8, cz. 1, 2020

Jacek Gurczynski

O WARTOSCIACH W SRODOWISKU CYFROWYM.
WYBOR CYPHERA

https://doi.org/10.37240/FiN.2020.8.1.8

Jestem w sytuacji Louisa Pasteura, ktéry ttumaczyt le-
karzom, ze ich najwiekszy wrdg jest zupelnie niewi-
doczny, 1 catkowicie przez nich jeszcze nie rozpoznany.
Nasze konwencjonalne podejsScie do wszystkich $rod-
kéw przekazu, a mianowicie, ze liczy sie to, w jaki
sposob sq one wykorzystywane, jest skostnialq posta-
wq technicznego idioty.

M. McLuhan

STRESZCZENIE

Celem artykuhu jest przytoczenie argumentéw na rzecz tezy, ze o kwestiach mo-
ralnych nie sposéb decydowaé bez odwolywania sie do rozstrzygniec¢ natury ontolo-
gicznej. Ilustracja gléwnej linii argumentacyjnej jest wyb6r Cyphera — jednego
z pobocznych bohateréw filmu Matrix. Cypher decyduje sie na zdrade walczacych
0 wolnoé¢ ludzi w zamian za dostanie Zycie w rzeczywistoéci wirtualnej. Wyb6r ten
wydaje sie przy pierwszej analizie problemu calkowicie naganny, gdyz wigze sie
z porzuceniem S$wiata rzeczywistego i prowadzeniem pozornie nieautentycznego
zycia w symulacji komputerowej. Argumentowaé mozna jednak, Zze dychotomia
Swiata rzeczywistego i wirtualnego jest jedynie pozorna. Wybierajac rzeczywisto$é
wirtualng Cypher wybrat funkcjonowanie w $wiecie, ktory tak samo jak $wiat rze-
czywisty umozliwia zaistnienie podmiotowoS$ci moralnej i autentyczne przezywanie.
To, co rézni oba $wiaty, to z pewnoécia rodzaje determinacji jakim podlega podmiot.
Cypher woli zy¢ w $wiecie, w ktéorym podlega determinacjom narzucanym przez
Matrix, niz w $wiecie realnym, gdzie jego zachowanie determinowane jest przez geny
i imperatywy biologiczne.

Slowa kluczowe: wolna wola, determinizm biologiczny, relatywizm, antyrea-
lizm semantyczny, ontologia $wiata wirtualnego, warto$ci w $wiecie wirtualnym.

Film Matrix i sytuacje w nim przedstawione mogg stanowi¢ interesujacy
punkt wyjscia do ogo6lniejszej dyskusji nad niektérymi postaciami wartoSci
i sposobdw ich do$wiadczania. Na srebrnym ekranie postaci majg wyraznie
zarysowane charaktery i jasne motywacje, zachowuja sie w sposéb dalece
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przewidywalny, a ponadto wystepuja w charakterystycznych sytuacjach ula-
twiajacych ocene ich postepowania zaréwno w wymiarze epistemicznym jak
i moralnym (cho¢ rozdzielanie tych dwoch porzadkéw niesie ze soba znaczng
doze arbitralno$ci). Wybor kontekstu popkulturowego zwykle ma te zalete,
ze sytuacje tam przedstawiane s zdecydowanie mniej zlozone i latwiejsze do
intuicyjnej oceny, niz bywa to w rzeczywistosci.

MATRIX — SWIAT PRZEDSTAWIONY

Moze nie przypadkiem film mial premiere w ostatni wielkanocny week-
end XX wieku, gdyz jest on w pewnym sensie parabola judeochrzescijan-
skiego pogladu, wedlug ktérego znosimy zastluzong niewole w Swiecie pel-
nym nieprawosci, bez nadziei na ocalenie i zbawienie; chyba, ze zdarzy sie
cud. Matrix to nowy testament, dla nowego tysigclecia, to przypowiesé
o drugim przyjsciu mesjasza w stuleciu, ktore rozpaczliwie potrzebuje zba-
wienia (Schuchardt 2003, 11).

Dla dalszych rozwazan niezbedne bedzie bardzo skrotowe przedstawienie
glownego watku fabularnego. Ludzie i zbudowane przez nich ($§wiadome?)
maszyny rozpoczynaja wojne miedzy sobg, a poniewaz w krotkim czasie ma-
szyny uzyskuja znaczna przewage, ludzie postanawiaja odciaé je od dopltywu
energii slonecznej i pokrywaja niebo ciemnymi nieprzepuszczajacymi pro-
mieni slofica chmurami. Maszyny jednak i tak ostatecznie wygrywaja wojne,
a poniewaz stojg teraz przed widmem kryzysu energetycznego, postanawiaja
wykorzystaé energie pochodzaca z ludzkiego ciala. W efekcie ludzie zostaja
umieszczeni w pojemnikach, gdzie, poprzez pobudzanie mézgu impulsami
elektrycznymi, symuluje sie im $wiat rzeczywisty. Innymi slowy ludzie
umieszczeni w kadziach myéla, ze zyja w Nowym Jorku roku 1999, a nie
w przezroczystych pojemnikach na zdegradowanej biologicznie, wyjalowio-
nej i calkowicie opustoszalej Ziemi. Maszyny wykorzystuja masowa hodowle
ludzi w celu zapewnienia sobie Zrodla energii (ludzie sa de facto bateryjka-
mi). Ludzie staja sie z kolei niewolnikami maszyn (nawigzanie do biblijnej
opowiesci o niewoli egipskiej?) i podlegaja systematycznemu oszustwu, co
do natury $wiata i formy swojego zycia. W $wiecie Matrixa sa tez jednak
rebelianci — ludzie, ktérym udalo sie dotrze¢ do prawdy i uwolni¢ z kadzi,
tacy jak Morfeusz, Trinity czy Cypher. Poszukuja oni teraz Wybranca (One),
ktéry ma wyzwoli¢ wszystkich ludzi i pokona¢ maszyny. Wybrancem tym
jest Neo (L. Wachowski, A. Wachowski 1996).

Rebelianci zyja w bardzo surowych warunkach, podczas gdy ludziom
w kadziach wydaje sie, ze wioda zycie podobne do naszego, wlacznie z jego
wszystkimi wygodami i przyjemno$ciami (dobrym jedzeniem, kosztownymi
apartamentami, samochodami, ubraniami, uznaniem i stawa, a takze pozor-
nym, ale ludzaco prawdziwym poczuciem bezpieczenstwa). Z tym modelem
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zycia wyraznie kontrastuja rebelianci, ktérzy chodza ubrani w lachmany,
a dla zaspokojenia glodu jedza bezsmakowa papke zapewniajaca kaloryczne
minimum potrzebne do zycia i wcigz narazeni sa na niebezpieczenstwo ze
strony Matrixa i jego stug. Buntownicy sa nieustannie kuszeni przez Matrixa
i niekiedy zdarza im sie ulegaé zludzeniu, ze niewiedza rzeczywiscie moze
by¢ blogostawienstwem.

CYPHER I JANUSOWE OBLICZE WYBOROW MORALNYCH

Co znaczy okreslenie wybor Cyphera? ,,Cypher” to w jezyku angielskim
zero, ale tez skrocenie formy ,Lucypher”, na co wskazuje w filmie noszona
przez niego marynarka z wezowej skory, a bedaca bezposrednim nawiaza-
niem do postaci szatana. Symbolika biblijna jest tu zreszta znacznie bogat-
sza. Cypher to tez oczywiscie posta¢ Judasza, gdyz jak Judasz w czasie ostat-
niej wieczerzy Cypher zgadza sie zdradzi¢ podczas positku. Znaczace jest tez
to, ze kiedy podczas wieczerzy Cypher zawiera umowe z agentami gléwnym
daniem jest krwisty stek. Mieso to przeno$nia, ktéra w opowieSciach o cy-
berprzestrzeni (a wiec o $wiatach wirtualnych) jest uzywana na okreslenie
ciala, tj. $wiata rzeczywistego (meatspace). Jest to metafora wyraznie wska-
zujaca na wyzszo$¢ §wiata wirtualnego nad rzeczywistym — cialo to w koncu
tylko kawatek miesa. Cypher mowi, ze stek, choé¢ jedynie wirtualny, a wiec
w potocznym sensie nieprawdziwy, smakuje zupekie jakby byt rzeczywisty.
Jednak mieso jest rowniez przeno$nig uzyta przez Marshalla McLuhana do
opisania chwiejnej granicy pomiedzy trescig i forma przekazu. Atrakcyjna
forma przekazu filmu cze$ciowo wyjasnia, dlaczego tak wiele osob ogladajac
Matrix dostrzega jedynie nagie medium, a nie cze$ciowo ukryta obfitujaca
w problemy tres¢. Widowiskowa walka wrecz, posScigi samochodowe i cyfro-
wa glo$na wciggajaca i agresywna Sciezka dzwiekowa! odciggaja uwage wi-
dza od gléwnego problemu. Widz znajduje sie w podobnej pozycji jak glowni
bohaterowie, ktorzy niekiedy naiwnie sadza, ze kolejna walka przybliza ich
chocby o krok do zwyciestwa. Jedynie zwyciestwo jakie ma tutaj znaczenie to
zwyciestwo wewnetrzne, ktore polega na lepszym zrozumieniu siebie i $wia-
ta wokol nas. To tez jednocze$nie podkresla, co film stara sie powiedzieé
o samym Matrixie, ktéry zniewala nie totalitarna przemoca, lecz totalitar-
nym duchowym blogostanem. Agent Smith (straznik Matrixa) méwi: ,To
geniusz. Miliardy ludzi przezywaja zycie...w nieSwiadomosci”. Trzeba pamie-
taé tez, ze Matrix to nie tylko opowieS¢ o neurointeraktywnej symulacji
i $wiecie wirtualnym, ale takze metafora naszego wspolczesnego $wiata —
Swiata w ktérym zniewalajaca technologia odgrywa coraz wazniejsza role,

t Na soundtrack skladajg sie m.in. takie utwory jak Mindfield zespotlu Prodigy, Du hast
Rammsteina, czy finalowe wezwanie Wake Up! postpunkowego zespolu Rage Against The Machine;
to wszystko agresywne i mocno brzmiace utwory.
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a czego my jako jej tworcy zdajemy sie w ogdle nie zauwazaé. Tak jak w fil-
mie pragniemy bowiem blogostanu i wygdd jakie daje nam technologia, nie
chca przy tym przyja¢ do wiadomoSci, ze technologia i rzeczywisto$¢ spo-
leczna to uklad naczyn polgczonych. Nowe technologie to nowe problemy do
rozwigzania, nowe aspekty zycia i $mierci, ktorych nie mozna juz przezywaé
po staremu, i coraz wiecej i wiecej odpowiedzialnoéci. OdpowiedzialnoSci,
ktora bierze sie z globalnego i dlugookresowego oddzialywania technologii,
ktora sie postugujemy (Gierat 2000).

Powr6¢émy jednak do historii Cyphera, ktory nie wytrzymuje pres;ji i za-
wiera uklad z Matrixem — zdradza przyjacidl za cene wygodnego i beztro-
skiego zycia (zycia w pojemniku, a wiec zycia tylko pozornego) pod postacia
»znanego aktora”. To tez ma niebagatelne znaczenie dla kontekstu interpre-
tacyjnego. Aktorzy grajacy role udaja prawdziwe zachowania, a Cypher chce
przeciez zy¢ w §wiecie symulowanym i pozorowanym, w ktérym jego pozycja
wyznaczona bedzie przez umiejetno$¢ udawania, tj. spietrzenia pozoréw
(precesja symulakrow). Dla pozostalych buntownikéw nie liczy sie to, co
wydaje sie realne, ale to, co jest realne i dlatego chca walczy¢ z maszynami
i wyzwolié ludzi Sa przy tym gotowi znosié wyrzeczenia, gdyz sa przekonani,
ze zycie, na ktore sklada sie iluzoryczna i subiektywna przyjemnos¢, nie jest
warte pozadania, a wybrane Swiadomie staje sie haniebne.

W tym miejscu ujawnia sie z kolei alegoria jaskini platonskiej, ktora
mimo, ze czesto traktowana niepowaznie i uznawana raczej za kulturowy
symbol myslenia filozoficznego niz powazne stanowisko, wryla sie w nieu-
suwalny sposob w zachodnioeuropejski sposob myslenia o rzeczywistosci.
Wybor $wiata wirtualnego jest w mysl tej alegorii rownoznaczny z wyborem
cieni w miejsce prawdziwych bytow, co kojarzone jest zupelnie bez namystu
z rezygnacja z prawdy i dazenia do niej. A kto odsuwa sie od prawdy nie za-
sluguje przeciez na miano prawego czlowieka, czyz nie? Filozofia Platona
i wiele opartych na niej motywow religijnych laczy bowiem cnote z wiedza
0 niej, co prowadzi ostatecznie do utozsamienia wartoéci epistemicznych
z moralnymi. Prawy i dobry moze by¢ wiec jedynie czlowiek znajacy prawde,
albo w najgorszym razie przynajmniej starajacy sie ja znalez¢ (Patridge
2002).

CZY WYBOR POZORU ZAMIAST RZECZYWISTOSCI
ZAWSZE ZASEUGUJE NA POTEPIENIE?

Przejdzmy zatem do postawienia problemu. Sam fakt zdrady jest zwykle
czyms$ zlym i godnym potepienia — to w koficu rzecz przez wielu uznawana
za bezdyskusyjna. Cho¢ mozna tez prébowac broni¢ Cyphera, ktéry moze np.
uwazac, ze maszyny lepiej sprawdzaja sie w roli przywodczej niz ludzie. Taka
linia argumentacji tez opiera sie na pewnych racjach, ktére trudno catkowi-
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cie zignorowaé. To przeciez ludzie poprzez swoja rabunkowa gospodarke
doprowadzili $wiat na skraj katastrofy klimatycznej, jak i tez wywolywali
konflikty zbrojne na dlugo przed powstaniem maszyn. W ludzkiej naturze
tkwi bowiem bezwzgledna potrzeba indywidualnos$ci i kierowania sie wta-
snymi wyborami, ktoéra realizowana jest podéwiadomie i bez jakiegokolwiek
baczenia na ewentualne koszty. To w koncu dlatego Architekt musial prze-
budowywa¢ Matrixa, w ktorym wolna wola prowadzi po pojawiania sie okre-
sowych anomalii. Cypher moze sadzié, ze skoro ludzka natura wczesniej czy
pozniej i tak doprowadzi do calkowitej zaglady, to przekazujac kontrole ,ra-
cjonalnym” maszynom uda sie uratowac choéby $wiat wirtualny, w ktorym
ludzie zy¢ beda zyciem pozornym pod nadzorem swoich ,krzemowych opie-
kunow”. Z tej perspektywy jego wyboér jawié sie moze jako mniejsze zto
i proba uratowania ludzi przed nimi samymi. Wybér, ktory dla wiekszosci
ludzi jest jednak nie do przyjecia, gdyz na kazdg probe otwartego naruszenia
naszej wolnoéci reagujemy z tak wielka doza oburzenia i agresji, ze nie do-
cieraja do nas racjonalne argumenty. W konicu propozycje tak zadawaloby
sie dobrze uzasadnione jak wprowadzenie wyzszej skladki ubezpieczenia
zdrowotnego dla palaczy i ludzi skrajnie otylych, czy wycofanie niezdrowej
zywnoéci ze sklepikow szkolnych, napotyka fale krytyki opartej glownie na
oburzeniu naruszeniem wolno$ci wyboru. Cypher moze sadzi¢, ze ucieczka
z Matrixa jest pozorna, gdyz poza nim nasza wola bedzie zniewolona czyms$
innym, jak np. naszymi imperatywami biologicznymi (Haidt 2001).
Prowadzi to do nastepnej kwestii. Odczuwamy, ze wybo6r Cyphera jest zty
nie tylko ze wzgledu na sama zdrade, ale takze dlatego, ze wybiera on zycie
yhieprawdziwe” i,udawane” (chociaz przyjemne i wygodne), rezygnujac
z zycia ,prawdziwego”, a wiec ,rzeczywistego”. Dlaczego z tego punktu wi-
dzenia wybor Cyphera jest zly? Dlaczego zycie w Matrixie nie ma wartoSci,
czy tez ma mniejszg warto$¢ od zycia w $§wiecie rzeczywistym? To pytanie, na
ktére odpowiedz nie jest z pewno$cia oczywista (Warwick 2005, 198—207).

ROBERT NOZICK I JEGO OBRONA WARTOSCI
,SWIATA PRAWDZIWEGO”

Robert Nozick proponuje przeprowadzi¢ nastepujacy eksperyment my-
Slowy. ,,Zal6zmy, ze istnialaby maszyna przezy¢, zapewniajaca kazde przezy-
cie, jakiego tylko zapragniesz [...]. Czy podlaczylby$ sie do tej maszyny na
cale zycie?...” I konkluduje: ,,Podlaczenie sie do tej maszyny to swego rodza-
ju samobdjstwo [...] Cho¢ mozna symulowa¢ tego rodzaju przezycie, nie ma
tu miejsca na rzeczywisty kontakt z glebsza rzeczywistos$cia [...] By¢ moze
tym, czego pragniemy, jest zy¢ (czasownik czynny) wlasnym zyciem, w kon-
takcie z rzeczywistoScig” (Nozick 1999, 61—64). Zatem wedlug Nozicka, le-
piej istnie¢ w realnym $wiecie, niz by¢ podlaczonym do maszyny odczytuja-
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cej pragnienia i spelniajacej te pragnienia za pomoca impulséw elektrycz-
nych pobudzajacych moézg w taki sposob, ze umyst nadbudowany nad mo-
zgiem przedstawia sobie owe upragnione sytuacje, jako faktycznie zachodza-
ce. Mowiac inaczej, nie chcemy jedynie do$wiadczaé¢ (jak np. przy czytaniu
powiesci czy graniu w gre komputerows), ze mamy przyjaciol i jesteSmy
kochani. Chcemy rzeczywiscie mie¢ przyjaciot i by¢ kochani. Nozick argu-
mentuje, ze czym innym jest bycie przekonanym, ze co$ sie robi, a czym
innym jest rzeczywiste, faktyczne robienie tego czegos$ (czyli Nozick mowi
— czym innym jest to, ze jestem przekonany, ze Gosia mnie kocha, a czym
innym to, ze Gosia faktycznie mnie kocha). Tak wiec zadowolenie wzbudzo-
ne w mozgu (dokladnie moéwigc, w umysle) podlaczonym do maszyny
stymulujacej mozg jest oparte na falszywym przekonaniu, ze jest sie np.
Thomasem Andersonem, programista i hackerem (czyli Neo), zyjacym
w Nowym Jorku w 1999 roku, podczas, gdy faktycznie jest sie bateryjka
w kadzi. Jest to wiec zadowolenie pozbawione podstaw, a zatem obiektywnie
bezwartosciowe. W ten sposob problem wartoSci zycia w Matrixie zwigzany
jest z kwestia mozliwoSci posiadania prawdziwych przekonan w Matrixie.
Nozick zatem argumentuje tak, ze zycie w Matrixie jest uludg, natomiast dla
nas wartoS$cig jest sam kontakt z rzeczywisto$ciq i dlatego rzeczywisto$¢ jest
wazna, tj. wazniejsza niz po prostu doznawanie przyjemnoéci. Wazniejsza
dlatego, ze jest prawdziwa. Zycie w Matrixie jest zle, bo nie obcujemy z rze-
czywisto$cia. Zly i niemoralny jest wiec tez wybor Cyphera.

Ale Cypher myséli tak: co takiego wspanialego jest w mozliwosci bycia
w rzeczywistym $wiecie, obcowania z prawda, posiadania rzeczywistej zdol-
noS$ci do wolnego podejmowania decyzji, jeli zadna z tych rzeczy nie powo-
dowalaby tego, ze czujemy sie dobrze (przyjemnie)? Lepiej zy¢ w uludzie, ale
za to przyjemnie spedzi¢ zycie (kazdy z nas ma przeciez tylko jedno), niz
meczy¢ sie i trudzi¢ w $wiecie rzeczywistym. Zwlaszcza, ze w ,$wiecie rze-
czywistym” réwniez nie mamy gwarancji wolnoSci wyboru, ktory ograniczo-
ny jest czynnikami biologicznymi i kulturowymi. A jezeli dodamy do tego
fakt, ze pewne ,wolne wybory” moga nam bardziej zaszkodzi¢ niz pomoc
(np. skracajac zycie lub prowadzac do niepelnosprawnoéci), to wybor ,blo-
giej nieSwiadomosci” przestaje juz by¢ jednoznacznie niewlasciwy.

Takie rozumienie warto$ci jest wynikiem utozsamiania warto$ci ze Swia-
domym przezywaniem — warto$ciag moze by¢ jedynie co$, co jest $wiadomie
doé$wiadczane. Innymi stlowy $wiadome doswiadczanie jest warunkiem ko-
niecznym do zaistnienia warto$ci. Porownajmy to jednak np. z oplacaniem
ubezpieczenia na zycie (place skladki mimo tego, ze nie bede korzystal
z niego i nie bede do$wiadczatl korzysci z jego otrzymania), gdyz moja pod-
stawowa motywacja jest ulatwienie zycia moim spadkobiercom. Podobnie
jest tez np. z byciem oklamywanym. Uwazamy, ze to co$ zlego tak w ogdle,
a nie tylko dlatego, ze kiedy$ mozemy sie o tym dowiedzie¢ (nie chcemy by¢
oklamywani przez kochana osobe, nawet woéwczas, gdy nigdy nie mieliby$my
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sie o tym dowiedzie¢). Czesto potepiamy rowniez lekarzy, ktorzy ,,oklamujg”
swoich terminalnie chorych pacjentoéw w kwestii skutecznoSci terapii celem
wywolania efektu placebo. Etycznie razi nas $wiadome utrwalanie falszy-
wych przekonan, mimo niekiedy dobrych argumentéw, ktore za nimi prze-
mawiajg. Intuicyjnie kazda préobe zatajenia prawdy traktujemy jak oszustwo.

Rozumowanie Nozicka opiera sie na zalozeniu, ze sa wartoSci cenniejsze
dla czlowieka niz doznawanie przyjemnych wrazen, a co za tym idzie sa po-
stawy cenniejsze od hedonizmu. Jedng z nich jest np. warto$¢ posiadania
prawdziwych przekonan i mozliwosé ich zdobywania, warto$¢ posiadania
uzasadnien tych przekonan, warto$¢ pozostawania w relacjach z innymi
osobami, warto$¢ posiadania wolnej woli i kontroli nad wlasnym zyciem.
Jezeli wiec Matrix umozliwia realizacje warto$ci hedonistycznych, ale
uniemozliwia realizacje wartoSci wyzszych, to bycie w Matrixie jest mniej
warto$ciowe niz bycie w Swiecie realnym. Powstaje pytanie czy tak jest rze-
czywiscie. Inaczej mdéwigc musimy powré6cié do problemu prawdziwych
przekonan w Matrixie.

Sprawa wydaje sie oczywista — umysly nabudowane nad moézgami sty-
mulowanymi przez komputery nie wiedzg o tym, ze cale ich ,zycie” odbywa
sie w symulowanej przestrzeni wirtualnej, a $wiat, ktéry postawiono im
przed oczami jest klamstwem, gdyz jest wirtualny, a nie realny.

W $wiecie Matrixa przeraza nas takze klopot z uzasadnieniem przekonan.
Matrix generuje fizyke $wiata, a algorytmy ja wspolworzace nie sa nam
znane, gdyz nawet nie wiemy o istnieniu samego Matrixa. Tu jednak pojawia
sie pewien powazny problem. Matrix respektuje ludzka psychologie i biolo-
gie, gdyz to ona zmusila Architekta do wielu przebudéw systemu, ktory za-
lamywal sie w utopijnym $wiecie, tak obcym ludzkiej naturze. Ludzki umyst
powstal jednak na drodze mechanizméw ewolucji biologicznej (doboru na-
turalnego, doboru plciowego, dryfu genetycznego, itp.), ktore sg obiektywnie
ograniczone prawami fizyki ,,§wiata rzeczywistego”. Swiat generowany przez
Matrixa nie moze wiec radykalnie odbiega¢ od prawdziwego, gdyz to moglo-
by by¢ skutkiem niedopuszczalnego dysonansu poznawczego w ludzkich
umystach.

H. IS. DREYFUS: KONSTRUKCJA NOWYCH SWIATOW

Spoéjrzmy na problem jeszcze z innego punktu widzenia. Cala nasza histo-
ria ludzko$ci pokazuje, ze czlowiek dzialajac w zgodzie ze swa naturg jest
w stanie tworzy¢ lub otwiera¢ nowe Swiaty i w ten spos6b przeksztalcaé to,
co dotychczas uznawane bylo za naturalne , nie wylgczajac wlasnej natury.

Ewolucja kulturowa oddzialuje przeciez zwrotnie na nasza biologie, a na-
sze wynalazki kulturowe pomagaja nam konstruowa¢ wlasng nisze ekolo-
giczng. Udomowienie bydla doprowadzilo do powszechnej tolerancji laktozy
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wérdéd dorostych Europejezykow (w opozycji do Azjatéw, wérod ktorych ho-
dowla bydla nie byla zbyt popularna), ktérzy nie tracg zdolnosSci produkecji
laktazy (enzymu rozkladajacego laktoze) po zakonczeniu okresu karmienia
piersia. Rolnictwo zmienilo radykalnie naszg diete poprzez jej zubozenie, ale
tez wprowadzenie znacznego naddatku kalorii, ktory dzisiaj przeklada sie
m.in. na epidemie otyloSci. Hodowla doprowadzila do powstania licznych
chordb odzwierzecych jak ospa, odra, grypa czy gruzlica. Lista chordb cywili-
zacyjnych jest niezwykle dluga i obejmuje nie tylko zmiany zwyrodnieniowe
(haluksy czy plaskostopie bedace skutkiem noszenia butow), czy zwigzane
z dieta choroby ukladu krazenia i cukrzyce typu II, ale tez ciagle wydluzajaca
sie liste chorob autoimmunologicznych. Nasza natura zmienia sie wiec pod
wplywem kultury ktoéra tworzymy, a zmiany te z czasem staja sie skladni-
kiem nowego $wiata, w jakim przyszlo nam zy¢ (Lieberman 2013, 209—
250).

Tym, czego brakuje w Matrixie, jest mozliwo$¢ wyjs$cia poza zaprogra-
mowang rzeczywisto$¢ i brak mozliwosci otwierania nowych Swiatéw. Nie
chodzi o to, by zlamac reguly gry, co niekiedy probuje zrobi¢ Neo, ale o to by
stworzy¢ nowq gre. Na przyklad Jezus otworzyl nowy Swiat wartosdci dla
ludzi, Kartezjusz odkrywajac JA pomogl otworzy¢ §wiat nowozytnej filozofii,
Martin Luter King otworzyl nowy $wiat dla Afroamerykanow, Albert Einste-
in otworzyt $wiat fizyki relatywistycznej, itd. W tym wiaénie sensie Matrix
nie posiada owej wolnoSci otwierania nowych swiatow.

Martin Heidegger uwazal, ze wolno$¢ otwierania nowych $wiatow jest
specyficznie ludzka. Jego zdaniem zdolno$¢ ta implikuje brak ustalonego
zbioru pre-istniejacych Swiatow mozliwych, a $wiat istnieje przeciez tylko
wtedy, gdy zostanie otworzony. Nie ma zatem zadnego sensu w tym, ze
komputer mialby by¢ zaprogramowany tak, by umozliwi¢ stworzenie
wszystkich mozliwych Swiatow, ktore kiedy$ moglyby zostaé otworzone
przez czlowieka. Sztuczna inteligencja nie jest w stanie zaprogramowacé ta-
kiej mozliwosSci otwierania radykalnie nowych swiatow, nawet gdyby chciala
to zrobié. Zaprogramowana kreatywnosé to oksymoron.

Jesli otwieranie $wiatéw lezy w naszej naturze, wyjasnia, to dlaczego
czlowiek odczuwa tak duza rado$¢ wkraczajac do nowego $wiata? Jesli prze-
zyliSmy kiedy$ taka rado$c¢, rozumiemy dlaczego lepiej by¢ w realnym Swie-
cie, a nie w Matrixie. Rzeczywiste zbawienie polega na transcendencji Swiata
ograniczonego regulami programu Matrixa i stworzenie regut wlasnego
Swiata. Jedne z tych regut beda regulami u$wiadomionymi, ktére braliSmy
pod uwage tworzac nowy $wiat, ale inne (bedace np. dalekimi posrednimi
konsekwencjami regul u§wiadomionych) przyjdzie nam zaakceptowac czesto
mimo tego, ze nie liczyliSmy sie z nimi na poczatku. By¢ moze z tego powodu
zbawienie poprzez wejscie w nowy S§wiat ograniczony chocby nawet naszymi
regulami nie bedzie nigdy ostateczne. Ograniczony zbi6r pierwotnych regul,
ktore postuzyly do stworzenia Swiata, nie jest w pelni przewidywalny, a dale-
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kie konsekwencje regul pierwotnych, ktérych nie uwzgledniamy tylko ze
wzgledu na techniczne ograniczenia glebi wnioskowania, to ostatecznie naj-
mniejsze z naszych zmartwien. Duzo powazniejszym problemem moze by¢
nieskonczony zbi6r regul niesprzecznych z naszym systemem. Nowy $wiat
i jego reguly nie sa wiec nigdy tworem kompletnym, tj. takim tworem, do
ktorego nic juz nie mozna dodac.

Nie jest zatem istotne, czy nasze przekonania sg prawdziwe, albo czy je-
steSmy wystarczajaco dzielni, by stawi¢ czola rzeczywisto$ci; wazne jest to,
czy jesteémy zamknieci w §wiecie rutyny i banalu, naszych codziennych za-
chowan i przyzwyczajen, czy tez jesteSmy wolni tak, ze mozemy przeksztal-
ca¢ Swiat, siebie i torowaé droge innym chcqcym przeksztatcaé rzeczywi-
stosé.

Zauwazmy, ze ludzie w Matrixie uzywaja umyslow do rozwigzywania
problemoéw, tworczego myé$lenia i odkrywania $§wiata. Czy wolno$¢ w Ma-
trixie jest zatem bardziej ograniczona niz w rzeczywisto$ci (Dreyfus 2005,
71-97)?

ROBIN HANSON O OGRANICZENIACH KONDYCJI LUDZKIEJ

Powr6émy do naszego wyjéciowego pytania. Dlaczego stajemy po stronie
Neo, Trinity, Morfeusza, a nie Cyphera? Moze dlatego, ze cenimy tych, kt6-
rzy znaja prawde i nie sa po prostu zadowolonymi niewolnikami? Ale ozna-
cza to tez, ze cenimy tych, ktorzy w przyszlosci beda rzadzi¢ ludzmi, mimo
tego, iz posiadaja oni mniejsze predyspozycje do rzadzenia od maszyn.
A przeciez w naszym rzeczywistym $wiecie tez jesteSmy w pewnym sensie
niewolnikami, gdyz nalozone sa na nas ograniczenia w otwieraniu nowych
Swiatow.

Geny nieustannie wplywajg na nasze zachowanie i poznanie tworzac nie-
rzeczywisty Swiat, ale jakze ludzki $§wiat ($wiat miloSci, zabawy, rozmowy,
opowiadania, sztuki, muzyki, mody, nauki, filozofii), ktéry to $wiat ma
odwréci¢ naszg uwage od tego, ze geny postuguja sie naszymi cialami w celu
wytworzenia jak najwiekszej iloSci swoich replik.

Kazdy genom jest czeSciowo wynikiem dzialania doboru naturalnego,
ktory tworzy mozliwie najlepsza w danych w warunkach ,maszyne prze-
trwania”. Nasze geny dzialaja tak jakby mialy ,cel”, ktérym jest wytworzenie
jak najwiekszej liczny kopii ich samych. Dzialaja podobnie do bezwzgled-
nych poganiaczy niewolnikéw, ktérymi by byly, gdyby byly ,$wiadome”.
Geny nie dbaja o nasze przyjemnosci i bdl. Zalezy im tylko na tym, abySmy
mieli §wiadomo§¢é obydwu tych rzeczy, dzieki czemu moga nami sterowaé
poprzez dazenie do przyjemnosci i unikanie bolu.

Nasze genomy zawieraja informacje o mechanizmach poznawczych, kt6-
rych celem jest systematyczne falszowanie rzeczywistosci, tak aby$my mogli
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jak najskuteczniej realizowaé potrzebe przekazywania naszego materiatu
genetycznego i unika¢ $mierci, o ile nie stoi to w sprzecznoSci z potrzeba
przekazywania gendéw. MezczyZzni przeszacowuja zainteresowanie, jakim
darza ich przedstawicielki plci pieknej — mechanizm, ktorego popularna
odslona jest przedmiotem niezliczonych zartow w kulturze popularnej. Wy-
starczy, ze kobieta u§miecha sie i okazuje zyczliwo$¢ i zainteresowanie by
mozg mezezyzny zinterpretowal to jako oznake checi nawigzania glebszej
relacji. Biologiczna inwestycja mezczyzny w zwiazkach krétkoterminowych
jest mikroskopijna w poréwnaniu z somatycznym wysitkiem jaki w ewentu-
alny owoc tego zwigzku wlozy¢ bedzie musiala kobieta. Geny zachecaja wiec
mezczyzn do probowania szczeécia tworzac tym samym w ich umystach fal-
szywe przekonania o intencjach kobiet. Kobiety niedoszacowujg z kolei sto-
pien zaangazowania mezczyzn w zwigzki dlugoterminowe. Ze wzgledu na
asymetrie inwestycji rodzicielskiej ich geny podpowiadaja im, ze wklad plci
brzydkiej zawsze jest skromniejszy niz w rzeczywistosci (Buss 2019, rozdz.
4-5).

Geny sprawiaja, ze stygmatyzujemy osoby z widoczng niepelnosprawno-
Scig i to one czynia z nas rasistow i ksenofobow, a wszystko to w oparciu
o elementarng immunologie. Niepelnosprawno$¢ kazdego typu (z niezaraz-
liwymi przeciez nowotworami czy paralizem wywolanym urazami wlacznie)
nasz mobzg traktuje jako potencjalny wynik dzialania patogenbw, ktérych
lepiej unikaé¢ ze wzgledu na ryzyko $mierci lub obnizonej plodnosci. Inne
pochodzenie etniczne moze z kolei sygnalizowa¢ pasozyty lub inne patogeny,
do zwalczania ktoérych nasz uklad odpornoéciowy nie zostal przystosowany.
Ksenofobia jest w nas wprogramowana na najnizszym poziomie (Haselton
2016, 968—987)!

Umyst zostal stworzony przez geny poszukujace bardziej elastycznych re-
akcji na lokalne warunki $rodowiska. DostaliSmy w ewolucyjnym spadku
czeSciowo Swiadomy siebie umysl, ktéory ma swoje cele, ma przekonania
o sobie i $wiecie, ma wiedze o Srodkach i dzialaniach te cele realizujacych,
ma wreszcie dostep do $wiata ,wartoSci wyzszych” i kodéw kulturowych,
ktore czesto uwazamy za esencje czlowieczenstwa. Ale by¢ moze to tylko
pozor udajacy rzeczywistos$é!

Niektore cele naszych genow i nas samych bywaja niekiedy zbiezne.
Chcemy mie¢ i wychowywa¢ udane dzieci, chcemy uprawiaé seks z plodny-
mi, a co za tym idzie zdrowymi ludZmi, chcemy by¢ zdrowi, mie¢ przyjaciol,
bo to pozwala nam przetrwac i mie¢ dzieci, chcemy mie¢ wreszcie wiedze
o $wiecie, bo to pomaga nam te cele osiaggnac.

Jednak wydaje nam sie, ze zalezy nam takze na miloéci, zabawie, rozmo-
wie, opowiadaniu, sztuce, muzyce, modzie, nauce, filozofii. Wierzymy, ze
rzeczy te maja warto§¢ autoteliczng, ze sa wartoSciowe dla siebie samych,
a nie ze wzgledu na to, do czego mozna je wykorzystac, i to nie dlatego, ze
pomagaja realizowaé bardziej podstawowe cele, jak zdrowie, seks czy dzieci.
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Ale ten $wiat — $wiat autotelicznych wartosci, o istnieniu ktorych przeko-
nuje nas nasz umyst jest przeciez wynikiem dzialania doboru naturalnego,
doboru plciowego i szeregu mechanizméw ewolucji neutralnej, takich jak
np. dryf genetyczny. Gdy pokazujemy innym, jak dobrzy jesteSmy w miltoSci,
zabawie, rozmowie, opowiadaniu, sztuce, muzyce, modzie, nauce, filozofii,
to dajemy tym samym dowody, ze mamy geny wysokiej jako$ci i niewiele
niekorzystnych mutacji. Podobnie nasze umysly moga réwniez ocenié¢ geny
innych w oparciu o te same parametry. Poczucie humoru, ktére wymaga
zdolnos$ci do abstrakcyjnego myslenia, czy plynnos¢ z jaka postugujemy sie
jezykiem, sa przeciez waznymi kryteriami doboru partnera.

Wierzymy, ze nasz $wiat snu ma warto§¢ samg w sobie, a nie, Ze jego
glownym zadaniem jest robienie wrazenia na osobach plci przeciwne;.

Dlaczego tak sie oklamujemy?

1. Moze dlatego, ze ktos, kto przezwycieza uczucie na drodze chtodnej kalkulacji
nie jest dobrym partnerem do wychowywania dzieci. W krytycznym momencie
moze bowiem uznaé, ze nie bgdzie w nie inwestowal, gdyz wazniejsze sg dla
niego inne wartosci.

2. A moze dlatego, ze kto$ taki dojdzie w koncu do wniosku, ze dzieci to ktopoty,
ktére przeszkadzaja w samorealizacji i nie bedzie chcial mie¢ dzieci.

W Matrixie buntownicy godza sie by¢ niewolnikami swoich genow oraz
pasji i $éwiata marzen swojego umystu, ktérymi to postuguja sie ich geny po
to tylko, aby utrzymac kontrole nad ludZzmi. Cypher za$ zamienia jedng nie-
wole na inna — niewole gen6w na niewole maszyn i ich rzeczywisto$ci wirtu-
alnej, a nie, jak mozna pochopnie sadzi¢, porzuca wolno$¢, w zamian za
komfortowa niewole.

W naszym Swiecie wiekszo$¢ godzi sie by¢ niewolnikami swoich genow
i $wiata snu naszych nakierowanych na reprodukcje umystow — umystow
s,podarowanych” nam przeciez przez geny. Nie chcemy tej prawdy, tak jak
i prawdy, ze na tym Swiecie snu zalezy nam mniej, niz my$limy. Nie chcemy
dopusci¢, by inne umysly zdobyly wladze nad swoimi genami. Nie podoba
nam sie my$l o podnoszeniu inteligencji wskutek modyfikacji genetycznych,
ale pomystu usuwania wad wrodzonych na drodze genetycznych modyfikacji
juz tak stanowczo nie potepiamy. Chetnie korzystamy z dobrodziejstw
sztucznej inteligencji w obrazowaniu medycznym, gdzie komputery juz osig-
gnely poziom uznanych specjalistéw w zakresie diagnozy nowotworéw sko-
ry, zmian zwyrodnieniowych siatkéwki czy wykrywania polipow podczas
kolonoskopii. Ale przeraza nas wizja komputera, ktory moze by¢ inteligent-
niejszy od nas w wymiarze egzystencjalnym. Wmawiamy sobie wtedy, ze taki
byt moze sie wymkna¢ spod kontroli i chcie¢ zniszczy¢ ludzkosé. Czy jeszcze
bardziej nie przeraza nas to, ze ta wyzsza inteligencja moglaby odstoni¢ nam
prawde o $wiecie i nas samych, pokaza¢ z zelazna konsekwencja, jak nieuza-
sadnione sa nasze najwazniejsze wybory zyciowe i jakimi stabymi przestan-
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kami kierujemy sie w codziennym zyciu, kiedy potepiamy innych i wymie-
rzamy sprawiedliwo$¢ wydajac surowsze sady tuz przed obiadem niz zaraz
po nim. Moglyby uswiadomi¢ nam, jakimi moralnymi hipokrytami jesteSmy,
gdy stosujemy podwdjne standardy oceny zachowan w zaleznoéci o tym, czy
moéwimy o zachowaniach ludzi obcych, czy zachowaniach nas samych i na-
szych bliskich. Publicznie potepiamy osoby o odmiennych pogladach, ale
lagodniejemy, gdy taka osoba pojawi sie w naszym otoczeniu.

Jesli w jakikolwiek sposob probujemy pokonaé wplyw swoich gendw, to
robimy to glownie stluzac naszemu $wiatu snéw (Swiatu miloSci, zabawy,
rozmowy, opowiadania, sztuki, muzyki, mody, nauki, filozofii), ale przeciez
ten $wiat sluzy juz naszym genom. Tak wiec wybor Cyphera trudno jest
w jednoznaczny sposob ocenié jako zly, czy niemoralny (Hanson 2004, 29—
38).

ANTYREALIZM SEMANTYCZNEGO
A RZECZYWISTOSC WIRTUALNA

Inaczej rzecz przedstawia sie z punktu widzenia semantycznego antyrea-
lizmu. Jezeli §wiadectwa empiryczne (a wiec wszystko to, czego do$wiad-
czamy), jakimi Neo dysponowal lub jakie byly dla niego w jakikolwiek spo-
sob osiggalne Swiadczylyby o tym, Ze pracuje on na 33 pietrze wiezowca na
Manhattanie jako informatyk, a jednoczes$nie nie bytoby zadnych Swiadectw,
ktore by temu przeczyly, to jego przekonania na temat, gdzie i jako kto pra-
cuje, nalezaloby uznac¢ za przynajmniej tymczasowo prawdziwe. Zauwazmy,
ze na podobnej zasadzie my uznajemy, ze jest rok 2019, jesteSmy w Lublinie,
shuchamy wykladu, itp. Nie mozna wykluczyé, ze jesteémy poddani jakiej$
zbiorowej hipnozie, $nimy, czy moze jesteSmy postaciami gry komputerowe;j
dalekiej przyszloSci. Zalézmy jednak, ze ten argument nas nie przekonuje,
czy tez, ze z roznych powodéw nie podzielamy stanowiska antyrealizmu se-
mantycznego. Co wtedy?

Neo przed spotkaniem Morfeusza nie wiedzial, ze wiezowiec, w ktérym
pracuje, jest symulacja komputerowa (tworem zbudowanym z bitoéw zupel-
nie jak Pulpit w Windows), ani nie wiedzial tez, ze poniekad on sam jest
rowniez takim tworem. Jednak zdanie mdéwigce o tym (tzn. zdanie opisujace
owe wirtualne fakty postaci ,,Osoba S pracuje na Manhattanie w Matrixie na
33 pietrze”) jest prawdziwe niezaleznie od tego, co dana osoba wie na temat
Matrixa. Klasycznie pojmowana prawdziwo$¢ zdania (jako zgodno$¢ zdania
7 rzeczywisto$cia), jest niezalezna od naszej wiedzy.

Ale mozna powiedzie¢, ze przeciez to nieprawda. Osoba S jest umieszczo-
na w pojemniku, ktory znajduje sie w laboratorium w Los Angeles albo
w Lublinie, i osoba ta nie jest oczywiscie pracownikiem firmy komputerowe;j,
lecz jest opleciona gestg siecig elektrod podlgczonych do skomplikowanych
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urzadzen sterowanych przez komputer. Duze znaczenie ma tutaj okreslenie
tego, co rozumiemy przez osobe. Nie ulega watpliwosci, ze osoba nie jest po
prostu organizmem biologicznym znajdujacym sie w pewnym miejscu i cza-
sie (tak wiec nie jest osoba drzewo ani nie jest nig tygrys, itd.). Osoba jest
podmiot czynno$ci intelektualnych, moralnych i emocjonalnych wraz z tymi
czynno$ciami i ich tre$cig. Wszystkie te rodzaje czynnosSci (intelektualne,
moralne, emocjonalne) sg intencjonalne, a wiec sg ku czemus$ lub komus
skierowane (intencjonalno$¢ jest w ogole podstawowg cecha $wiadomosci).
Zal6zmy, ze $wiadomos$¢ danej osoby skierowana jest wylacznie na obiekty
wewnatrz Matrixa (tak jest zreszta ze wszystkimi istotami $§wiadomymi,
ktore funkcjonuja wewnatrz Matrixa). Dana osoba co$ postrzega lub co$
stwierdza, pragnie czego$ albo czego$ sie boi — czego$, co istnieje w sposob
wirtualny w Matrixie. My w konsekwencji stwierdzamy, ze w laboratorium
w Lublinie dana osoba w ogole nie istnieje, gdyz tu w laboratorium znajduje
sie tylko biologiczna podstawa umystu funkcjonujacego w Matrixie i kieruja-
cego wirtualnym cialem zgodnie z prawami biologii i fizyki Matrixa. W takiej
sytuacji zarzut, ze dana osoba moze znajdowac sie tylko w pojemniku w ja-
kims laboratorium jest nietrafny.

Jesli wiec np. Anderson pracuje jako informatyk na Manhattanie (w Ma-
trixie), to przekonanie tej osoby, Ze pracuje na Manhattanie jest prawdziwe
nawet, jesli osoba ta nie wie, ze wszystko dzieje sie w Matrixie. A wiec wtedy,
gdy osoba ta nie zna prawdziwej natury rzeczywistosci, w ktorej sie znajduje,
tj. mysli, ze zyje w $wiecie materialnym, podczas, gdy $wiat ten jest zbudo-
wany z bitow skladajacych sie na symulacje komputerowa. Tak wiec Ander-
son myli sie, gdy mysli, ze $wiat jest materialny, ale ma prawdziwe przeko-
nanie, gdy sadzi, ze jest informatykiem i pracuje na Manhattanie. Nie wida¢
wiec powodu, by uznac, ze nie mozna mie¢ prawdziwych przekonan w Ma-
trixie. Mozliwe jest takze poznawanie praw fizyki Matrixu i uprawianie rze-
telnej nauki opisujacej ten Swiat.

Zauwazmy, ze my, czy nasi przodkowie znajdujemy sie w analogicznej sy-
tuacji. Starozytni Grecy sadzili, ze $wiat jest dzielem bogodw, ze zostal stwo-
rzony z jakiego$ pierwotnego chaosu, ze blyskawica to wyraz gniewu Zeusa
czy Posejdona. Jednocze$nie posiadali tez wiele przekonan prawdziwych o
tym, ze np. sa mieszkancami Aten lub szewcami czy zeglarzami. Mylili sie
wiec co do prawdziwej natury $wiata, co jednak nie powodowatlo, ze nie mo-
gli posiada¢ prawdziwych przekonan.

Zatem istnieja prawdziwe przekonania o Matrixie i w Matrixie, tj. prze-
konania, ktére moze posiada¢ byt, ktéry mozemy pojmowac jako osobe zyja-
ca w wirtualnym $wiecie Matrixa (osobe wirtualna). Jezeli zatem Matrix jest
rzeczywistoécig intersubiektywna i dopuszcza relacje pomiedzy osobami,
mozliwe jest posiadanie prawdziwych przekonan i nie widaé powodu, by
uzna¢ bycie w Matrixie za pozbawione wartosci (Lukasiewicz 2004; Flocke
2019).
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Jesli uwazamy, ze zycie w naszym realnym $wiecie posiada pewng pozy-
tywna wartos$¢ i jaki$ sens ze wzgledu na mozliwo$é¢ realizowania pewnych
warto$ci, to nie mozemy zgodzi¢ sie z tym, ze bycie w Matrixie jest pozba-
wione wartosci pozytywnej, skoro takze w Matrixie mozliwa jest realizacja
tych samych wartoéci co w naszym pozawirtualnym $wiecie. Tak wiec argu-
ment Nozicka traci swoja moc. Innymi stowy §wiadomo$¢, na jakiej opiera-
my nasze wybory i jej fizyczna podstawa w postaci mozgu, ktory narzuca
nam tego samego rodzaju bledy poznawcze w obydwu rzeczywistoSciach
(Matrix nie chroni nasz przeciez przed nasza biologia), jest warunkiem sine
qua non posiadania przekonan i wydawania sadow. Swiadomoéé ta moze
funkcjonowaé¢ w wielu $§wiatach i niezaleznie od ich budowy jest w takim
samym stopniu podmiotem moralnym. Zabojstwo czy kradziez w Matrixie
powinny by¢ potepiane z taka sama surowoscia, jak te same czyny poza nim.
Intuicja méwi nam, ze §wiat wirtualny to tylko zludzenie, ale zapominamy,
ze zyjac w tym ,zludzeniu”, dopelniamy jego ontologie. Czy kradziez przed-
miotu wirtualnego (np. postaci lub przedmiotu z gry) jest kradziezg w sensie
moralnym? Mowimy, ze tak, bo przedmiot lub posta¢ moze zostaé¢ sprzedana
za rzeczywiste pienigdze, ale czy to na pewno jedyny powdd. Nawet gdyby
nie dalo sie jej sprzedac za zlotowki czy euro lub wymieni¢ na cokolwiek
innego, to dalej mozna twierdzi¢, ze skradziono czas, ktory osoba wilozyla
w przygotowanie tej postaci i jej prace kreatywna, dzieki ktorej stworzyla
mniej lub bardziej unikalng kombinacje cech. A czas jest jak na razie naj-
cenniejszym co mamy! A moze podzial na §wiat realny i wirtualny nie jest
podzialem rozlacznym? W zasadzie bowiem Matrix jest elementem rzeczy-
wistoS$ci w szerokim znaczeniu tego stowa — nie jest inng rzeczywisto$cia, ale
warstwa jedynej rzeczywistosci. Wirtualne warstwy nadbudowane nad $wia-
tem realnym nie sa nawet zupelnie autonomiczne. Wszystkie obdarzone
organicznym mozgiem byty obowigzuje bowiem we wszystkich warstwach ta
sama biologia i psychologia.

Kartki pocztowe z 1900 roku wydane przez producenta czekolady ,,Hilde-
brandts Deutsche Schokolade” przedstawiaja $wiat w roku 2000. Dowiadu-
jemy sie z nich, ze w przyszloéci istnie¢ beda ruchome domy, statko-kolej,
maszyna dobrej pogody, czy zadaszone miasta. Ludzie przyszlosci ubieraé
beda sie jednak tak jak w roku 1900, bo przeciez inaczej nie przystoi. Z kolei
film ,Obcy — 6smy pasazer Nostromo” ukazuje z kolei daleka przyszlos¢,
w ktorej ludzie i przewyzszajaca ludzi sztuczna inteligencja pod postacia
androidow postugiwac sie bedzie przyciskami, wprowadzajac dane do samo-
swiadomych komputeréw. To tylko dwie z licznych ilustracji tego, ze latwiej
mowit jest nam o fantazjach na temat przedmiotéw z poza obszaru naszej
bezposredniej cielesnosci i jej rozszerzen. Bezposredni obszar cielesnosci
i moralnoéci traktujemy jednak jako co$ nienaruszalnego, co trudno wyob-
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razi¢ nam sobie pod inng postacig. Ubidr przyszloSci juz stanowi wyzwanie
dla naszej wyobrazni, temat ciala przyszloéci i jego modyfikacji wywohuje
takze niemale kontrowersje, ale gdy zaczynamy moéwi¢ o wartoSciach przy-
szloéci, to ze zdziwieniem odpowiadamy, ze beda przeciez takie same. Pozo-
staje zatem tylko czekaé i przekonaé sie (lub nie), czy te nowe warstwy
nadbudowanej rzeczywisto$ci wirtualnej podwazg nasze intuicje moralne.
Wirtualne cmentarze, kradziez wirtualnych przedmiotéw czy kara za zabo6j-
stwo awataréw moze by¢ dopiero poczatkiem.

W filmie Matrix podlozem osobowos$ci moralnej jest umyst nadbudowa-
ny nad pewna struktura organiczng taka, jak moézg, lub nad sztuczng nieor-
ganiczng, albo quasi-organiczng struktura ztozona z odpowiedniego rodzaju
iilo$ci obwodow elektrycznych oraz mikroprocesorow.

Tak jest w przypadku pierwszego, narzucajgcego sie sposobu interpretacji
Matrixa jako rzeczywistos$ci wirtualnej. Zastanowmy sie jednak przez chwile,
czy to jedyny sposéb interpretacji? Morfeusz pyta: ,,Czy miale$ kiedy$ taki
sen Neo, ze byle§ pewien, iz to rzeczywisto$c¢? A jesli nie moglbys sie z tego
snu obudzic¢? Jak odrdznilby$ $wiat rzeczywisty od snu?” O Matrixie w filmie
mowi sie tez, ze to Swiat snu generowany komputerowo, zeby utrzymac ludzi
pod kontrola. Wiec moze Matrix nalezaloby interpretowac jak sen, a nie jako
rzeczywisto$¢ wirtualng? Jesli kto$§ chcialby potraktowa¢ Matrix jako co$
podobnego do rzeczywistosSci sennej, to musialby rozwazy¢, czy mozliwe jest
zachowanie podmiotowoS$ci moralnej w snach (McGinn 2005, 62—70).

To znaczy, czy mieszkancy Swiata wirtualnego (Neo, Cypher, ale tez agent
Smith i Wyrocznia) moga w ogole by¢ traktowani jako podmioty moralne?
Ot6z wydaje sie, ze standardowe warunki konieczne i zarazem wystarczajace
do tego, by by¢ podmiotem aktéw etycznych sa nastepujace:

1) $wiadomo$é wlasnych czynéw zakladajaca poczucie samo$wiadomosci
i wlasnej tozsamo$ci;

2) mozliwo$¢ racjonalnego decydowania oparta na zdolnosci obierania ce-
16w i dobierania $rodkéw prowadzacych do osiagniecia obranych celow;

3) wolno$¢ woli, ktérg zwykle nazywa sie indeterministyczna wolnoécig
woli i definiuje nastepujgco: akt woli jest wolny indeterministycznie
wtedy i tylko wtedy, gdy wybierajac A mozna bylo wybra¢ nie-A.

Przy spelieniu trzech powyzszych warunkéw zachodza uzasadnione
przestanki do uznania zdania: ,,Podmiot moralny S istnieje”. Warunek 4 jest
raczej oczywisty. Zeby moéc dokonywaé jakichkolwiek czynnosci, trzeba po
prostu istnie¢, ale tez musi to by¢ istnienie tego rodzaju, ze dany podmiot
moze wywolywac skutki w $wiecie, w ktérym istnieje. Chodzi tu o to, zeby
podmiot moralny byl w jakikolwiek sposob zdolny do dzialania.
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Wydaje sie, ze bycie podmiotem moralnym, czyli tgczne spelnianie poda-
nych wyzej warunkow jest niezalezne od substancjalnego podloza, na kto-
rym opiera sie podmiotowo$¢ moralna. Moze nig by¢é mézg w pojemniku
oraz osoba wirtualna bedaca informatycznie ukonkretnionym programem.
Takim $wiadomym programem jest w Matrixie, agent Smith i jego kompani,
a takze sama Wyrocznia.

Ale nawet, gdyby tak niekiedy bylo, ze sny sa jaka$ forma odbicia naszej
prawdziwej natury, to przeciez intencja i czyny senne nie maja swoich real-
nych konsekwencji. Jesli wiec kto$ $ni, ze spycha kogo$ innego w przepas¢,
to przeciez naprawde tego nie robi. Byloby zatem niesprawiedliwe, gdyby
kto$ taki karany byt tak samo, jak morderca zabijajacy w rzeczywistym $wie-
cie.

Tak wiec, jesli Matrix jest snem, a nie rzeczywisto$cia wirtualna, to zaden
podmiot w Matrixie nie jest podmiotem moralnym i nie ma sensu rozwaza-
nie zakresu jego moralnej odpowiedzialnoSci za intencje i czyny popelnione
w Matrixie. W takiej sytuacji rowniez wybor Cyphera nalezy oceni¢ nega-
tywnie, gdyz Cypher zgadza sie na to, by maszyny go oszukiwaly i kontrolo-
waly (McGinn 2005).

Rozwazania te pokazuja pewng podstawowa zalezno$é. Przed rozstrzyga-
niem kwestii etycznych najpierw trzeba rozstrzygna¢ pewne podstawowe
kwestie dotyczace natury $wiata, tj. kwestie metafizyczne i/lub ontologiczne.
Decydujace znaczenie dla ustalenia oceny moralnej wyboru Cyphera ma np.
rozstrzygniecie, czy Matrix jest rzeczywisto$cig wirtualna, czy tez rzeczywi-
stoécia snu. Metafizyka musi poprzedzac etyke, a poniewaz nie dysponujemy
jaka$ zadawalajaca i powszechnie akceptowana metafizykg $wiata realnego,
to w rezultacie nie dysponujemy tez jednym, powszechnie akceptowanym
sposobem rozwigzywania i oceny kwestii moralnych.
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ON VALUES IN THE DIGITAL ENVIRONMENT. CYPHER’S CHOICE
ABSTRACT

The paper tries to defend the thesis that it is impossible to decide upon moral is-
sues without any references to the ontology of the world we live in. An illustrative
example of the main argumentation line is the choice made by Cypher—a second
plan character in the movie Matrix. Cypher decides to betray human rebels fighting
against machines for freedom and, as a reward, accepts affluent life in the virtual
reality. His choice seems to be superficially reprehensible because of the abandon-
ment of the real world and authentic life. However, one can argue that the dichoto-
my between the real and virtual world is seeming. By choosing the virtual reality
Cypher decided to act in a world which, like the real world, makes it possible to be
a moral subject and enables authentic experience. The difference between both the
worlds lies in the type of determination limiting any conscious subject. Cypher pre-
fers to live in a world determined by the algorithm of Matrix more than in a world
where his behaviour is determined by genes and other biological factors.

Keywords: free will, biological determinism, relativism, semantic anti-realism,
ontology of the virtual reality, values in the virtual reality.
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