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Otym, ze design powinien stuzy¢ nie tylko estetyce i zyskom,
ale przede wszystkim spoteczenstwu, opowiada

dr Krzysztof Kubasek z Pracowni Projektowania Prospotecznego
Akademii Sztuk Pieknych we Wroctawiu.

Jest pan laureatem ubiegtorocznej nagrody
kulturalnej Silesia. Pana projekty nie tylko
rozstawiaja Wroctaw, lecz takze sg dostepne
wroctawianom na co dzien. Jak do tego doszto?
KRZYSZTOF KUBASEK: Moje poczatkowe do-
$wiadczenia zwigzane z projektowaniem prospotecz-
nym byly zwigzane z robotami. Miedzy innymi wraz
z naukowcami z Politechniki Wroctawskiej zaprojek-
towalem robota spotecznego Emys. Poczatkowo byt

Rowerowy Wroctaw
to jedna z edycji projektu
,Przyjazne miasto”

to obiekt badawczy. Robot odczytywat i wyrazat pod-
stawowe ludzkie emocje, jak strach, zazenowanie, smu-
tek, zo$¢ czy rado$¢. Mnie jako projektanta szczegol-
nie interesowaly psychologiczne aspekty wzajemnego
oddzialywania sztucznej inteligencji i cztowieka: jak
ludzie - w tym seniorzy - wchodzg w interakcje z taka
maszyng i jaka moze by¢ jej przydatno$¢ w roli asysten-
ta. Projekt przeksztalcit si¢ w start-up, okazal sie mie-
dzynarodowym sukcesem i obecnie istnieje na rynku

dr Krzysztof Kubasek
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komercyjnym jako Emys for Kids - robot skutecznie
pomagajacy najmlodszym w nauce jezykow obcych.
Drugim impulsem do skierowania si¢ w strone spo-
teczng byl moj doktorat na temat projektowania zrow-
nowazonego, ekologicznego. Zaczatem zglebiaé ten
temat i zdumialo mnie, jak wiele jest w tym obszarze
dezinformacji. Produkty reklamowane jako ekolo-
giczne wcale takimi nie sg. Naturalng konsekwencja
walki z greenwashingiem byto dla mnie skierowanie
sie w strone projektowania spotecznego i inkluzywne-
go. Takiego, ktore w centrum stawia cztowieka, ale nie
stawia go ponad innymi. Czlowiek jest czgécia pew-
nego ekosystemu roslin i zwierzat. Dla mnie miasto,
w ktorych zyjemy, jest niczym spdjna tkanka, zywy
organizm. To staram sie przekaza¢ moim studentom
w Pracowni Projektowania Prospotecznego. Poniewaz
zalezy mi, by nie marnowat si¢ ich potencjal i studenc-
kie projekty nie lezaly w szufladach, zaczatem wspot-
prace z miastem. Tak powstato wiele inicjatyw.

Trzeba zwiekszac¢ swiadomos¢
mieszkancow. Powinni oni wiedzie¢,
co sie dzieje zich smieciami.

Soofa — prototyp
terapeutycznej zabawki dla
dzieci z zaburzeniami
integracji sensorycznej,
przeznaczony dla o$rodkéw
pomocy spotecznej

i placowek opiekuriczych
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O jakie inicjatywy chodzi?

Chocby ,,Przyjazne miasto”, ktére moja pracownia
robi we wspotpracy z biurem Smart City w Wydziale
Promocji Miasta i Turystyki Urzedu Miejskiego Wro-
ctawia. W kazdym semestrze bierzemy ze studentami
na warsztat realne miejskie bolgczki i staramy sie za-
projektowac sensowne pomysty. Do projektu dolacza
coraz wigcej prowadzacych z Katedry Wzornictwa,
a w tegorocznej edycji jest z nami rowniez Katedra
Architektury Wnetrz. Dzieki tej wspolpracy mozliwe
jest tworzenie rozwigzan, ktore poprawiajg codzienne
zycie mieszkancéw i czynig miasto bardziej przyja-
znym dla wszystkich, w tym 0s6b z niepetnospraw-
noéciami oraz innych grup potrzebujacych wspar-
cia. Pierwszym wyzwaniem w ramach ,,Przyjaznego
miasta” byla poprawa bezpieczenstwa rowerzystow
i rozw¢j infrastruktury rowerowej. Kolejnym - in-
frastruktura dla pieszych. Zajmowalismy sie takze za-
gadnieniem wymierajacych wroctawskich targowisk
miejskich i poszukiwali$my rozwigzan mogacych
przywrocic¢ im zycie. W tegorocznej edycji tematem
przewodnim sg parki i skwery miejskie, a studenci
analizujg wyzwania i problemy wystepujace w zielo-
nych przestrzeniach Wroctawia. Stawiam na projek-
towanie inkluzywne.

Na czym polegaja projekty inkluzywne?
Wychodzg poza artystyczne szkicowanie otdwkiem
i odpowiadaja na realne problemy. Ucze moich stu-
dentéw, ze co najmniej 60 proc. ich pracy powinno
stanowi¢ rozeznanie problemu. Zanim zaczng co-
kolwiek projektowa¢, muszg zebra¢ dane - wiedzie¢,
dla kogo co$ robig, po co, czemu to stuzy i czy stuzy
czemus$ warto$ciowemu. Wazna jest takze partycy-
pacja — wlaczanie ekspertéw i odbiorcéw w proces
projektowania. Jaki$ czas temu zglosilo sie do nas
Wroctawskie Centrum Akademickie, ktore zaprosi-
fo nas do realizacji projektu spotecznego dla jedne-
go z wroctawskich doméw pomocy spolecznej w ra-
mach Wroctawskich Akademickich Zespolow Za-
daniowych. Ich ogrod byt zupelnie zdewastowany
i uzywany gtéwnie przez okolicznych kloszardow.
To dzienny dom opieki, przeznaczony dla oséb
z r6znymi schorzeniami, gléwnie dla oséb starszych.
Z nimi wszystkimi, a takze z lokalng spotecznoscia,
przeprowadziliémy pogtebione wywiady. Co wig-
cej — dofgczyli do nas wyktadowcy i czlonkowie kot
studenckich z dwéch innych uczelni: Uniwersytetu
Przyrodniczego i Politechniki Wroctawskiej. Studen-
ci konsultowali pomysty z profesjonalistami projek-
towania dla osob z niepelnosprawnosciami czy spe-
cjalistami od nasadzen i miejskiej zieleni. Pierwsze
efekty ogrodu spolecznego stworzonego dla senio-
réw - i we wspolpracy z nimi - mozna zobaczy¢ przy
ul. Cieptej we Wroclawiu.

Kogo jeszcze pan wtacza w proces projektowania?
Wszystkich, ktorych ono dotyczy. Ale szczegdlnie
ciekawg przygoda byta praca z dzie¢mi. W trakcie
warsztatow poprosilismy najmlodszych o zaprojek-
towanie przydatnych dla nich przedmiotéw. Rolg
mojego studia projektowego bylto przeksztalcenie
ich pomystow w co$, co da sie technologicznie wy-
kona¢ na maszynie. W ten sposob powstato skta-
dane bez $rub biurko OIO oraz stot Wisiak, ktory




wykorzystuje $ciane jako swoja gtdéwng podpore.
Czasami lubig tez projekty naszpikowane technolo-
gia. We wspolpracy z miastem Wroctaw i firmg Nokia
stworzytem eksperymentalny projekt inteligentnych
przystankow. Mialyby by¢ wykonane ze zréwnowazo-
nych materialow i zwigksza¢ bezpieczenistwo miesz-
kancow, przykladowo — mierzgc ich temperature czy
reagujac na czyje$ omdlenie. Do konsultacji w sprawie
dostepnosci zaprosilismy osoby niewidome i z innymi
niepetnosprawno$ciami.

Powiedziat pan, ze miasto to zywy organizm.
Jakie sa biate plamy w projektowaniu zdrowej
tkanki miejskiej? Czego nam brakuje?

Wydaje mi sie, ze przede wszystkim edukacji. Brakuje
nam rzetelnej wiedzy pozwalajacej ludziom $wiado-
mie funkcjonowa¢ w mieécie. Owszem, coraz czesciej
wlodarze miast starajg sie rozwigzywac pewne proble-
my, ale istotne jest, by wspotpracowali z najlepszymi
ekspertami w danej dziedzinie, np. w obszarze pro-
jektow ekologicznych. Trzeba zwigkszaé $wiadomos¢
mieszkancow. Powinni oni wiedzie¢, co sie dzieje z ich
$mieciami. To, ze ich nie ma w jednym miejscu, nie
znaczy, ze nie sg skladowane w innym. To jest kwestia
wiedzy i odpowiedzialnosci. Wydaje mi sie rowniez,
ze wazna jest edukacja dotyczaca wlasnego zdrowia.
Mam plan, by zaprosi¢ moich studentéw do projekto-
wania konkretnych rozwigzan na miejskich terenach
zielonych - $ciezek edukacyjnych czy $ciezek zdrowia
- ktére poszerza wiedze o ludzkim zdrowiu.

m

Ma pan zawodowe marzenia?

Mam. Marzy mi sig, by stworzy¢ na mojej uczelni lub
szerzej zespol ekspertéw zajmujacych sie najpilniej-
szymi $wiatowymi problemami, jak gtod czy ograni-
czony dostep do wody. Zyczytbym sobie dosta¢ dofi-
nansowanie od instytucji i filantropéw. I chciatbym,
by$my zaprojektowali oraz wdrozyli rozwigzania od-
powiadajace na prawdziwe problemy realnych ludzi.
Moze to naiwne i idealistyczne, ale gteboko wierze
w idee dziesieciu procent. Takze w projektowaniu.

Na czym polega ta idea?

To pomyst Victora Papanka, autora bardzo waznej
dla mnie ksigzki Dizajn dla realnego swiata. Chodzi
o to, by kazdy z nas po$wigcil 10 proc. swojego czasu
na prace niezarobkowg. Tylko tyle. Dziesie¢ procent
czasu przeznaczonego na dziatania dla spotecznosci
lokalnej, pomoc ludziom wokét, na uzycie swoich sit
i talentow w walce o lepszy $wiat. My jestesmy bar-
dzo skutecznii solidarni w dziataniach reaktywnych,
co pokazuje cho¢by skala pomocy po ostatniej po-
wodzi. Brakuje jednak podejscia wyprzedzajacego
pewne wydarzenia. O ile lepsza i zdrowsza bylaby
nasza rzeczywisto$¢, gdyby na co dzien poswiecad
te 10 proc. Ja znalazlem swoj sposdb, by uczestniczy¢
w zmianie na lepsze. Zachecam, by kazdy zastano-
wil sie nad tym, co dobrego moze zrobi¢ dla swego
otoczenia.

RozMAWIALA PATRYCJA STRZETELSKA
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Emys for Kids
— robot spoteczny
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