ROCZNIK KOMISJI NAUK PEDAGOGICZNYCH
Tom LXVIIL, 2015: 67-74 PL ISSN 0079-3418

Emilia Musiat

UNIWERSYTET PEDAGOGICZNY IM. KEN w KRAKOWIE

NOWOCZESNE NAUCZANIE CYFROWYCH TUBYLCOW

Abstract

The aim of this study is to draw attention to the demand for a more user-friendly teaching process, which
would be less of a lecture and more of an activity, and in which the student is treated as a creator and not
a recipient of knowledge or the object of the educational process. Therefore, it is worth considering how to
teach a young person to think independently and learn effectively.
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WSTEP

Dzi$§ coraz wyrazniej zdajemy sobie sprawe, ze rozwoj jednostek i spoteczenstw zalezy
w duzej mierze od jakosci nauczania i uczenia si¢. Chodzi o wyksztatcenie ludzi, ktorzy
beda uczy¢ si¢ przez cale zycie, nadajac swojemu uczeniu wiasciwy kierunek, wykazg si¢
motywacja, samodzielno$cig i wiarg w siebie, a przede wszystkim potrafig wziag¢ udziat
w zyciu spotecznym i sprosta¢ szybkim spotecznym przemianom!.

Jak wiadomo, proces uczenia si¢ jest $ci§le powigzany z procesem nauczania, ktory
mozna okreslié, jako ,,organizowanie sytuacji, w ktorych zachodzi uczenie si¢ innej oso-
by”2 — sytuacji stwarzajacych jak najlepsze warunki ku temu, by uczenie przebiegato
sprawnie, zachodzito szybko i dawato trwale rezultaty. Dlatego warto zastanowi¢ sig, jak
nauczaé czy uczy¢, aby mtody cztowiek umiat samodzielnie mysle¢ i skutecznie uczy¢ sig.

I R. Fisher, Uczymy jak si¢ uczyé, WSiP, Warszawa 1999, s. 10.
2 Z. Wtodarski, Psychologiczne prawidlowosci uczenia si¢ i nauczania, WSiP, Warszawa 1974,
s. 18.
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JAK WSPIERAC UCZNIOWSKI PROCES NAUKI?

Sukcesy odnosza uczniowie, ktorzy nie tylko maja rozlegla wiedze, lecz takze wie-
dza, jak nalezy si¢ uczy¢ samodzielnie i skutecznie. Najlepiej procesowi uczenia si¢
stuzy strategia ,,umiej¢tnosci myslenia”, ktorej zadaniem jest naucza¢ nie tylko tego,
czego uczen ma si¢ nauczyé, lecz takze, jak ma si¢ nauczyé3. Zeby uczenie sie szto, jak
nalezy, trzeba uczacemu pomdc: gwarantujac mu czas na myslenie (J. Piaget), oferujac
Lrusztowanie” umozliwiajace wspinaczk¢ na wyzszy poziom myslenia (J. Bruner) czy
tez zapewniajac interakcje spoteczne (L. Wygotski).

Zaczynajac mysle¢ o uczeniu si¢, istotne jest takze odszukanie i okreSlenie barier,
ktore moglyby przeszkodzi¢ w nauce. Znaczenie ma zatem wiedza na temat przebiegu
procesOw uczenia si¢ i zapamietywania (m.in. badania K.W. Fischera nad kognitywnymi
i emocjonalnymi aspektami nauczani i uczenia si¢*), gdyz — jak zauwaza M. Spitzer —
mozg kazdego ucznia jest inny, ma inng struktur¢ i na swoj wlasny sposob przetwarza
informacje> oraz ludzie uczg si¢ najskuteczniej, kiedy potrafig przetwarza¢ informacje
za pomocg réoznych typow inteligencji (H. Gardner).

Wiasciwosciag efektywnie uczacych si¢ ludzi jest to, ze stawiaja pytania. Dobre
pytanie, to esencja dobrego nauczania, stanowi bowiem pomost pomi¢dzy nauczaniem
a uczeniem sie®. Jezeli chcemy, zeby nasi uczniowie byli ludzmi myslacymi aktywnie,
powinni$my zachegci¢ ich do stawiania pytan. Jak zauwaza M. Prensky, nie chodzi o to,
zeby mlody czlowiek poznal w szkole odpowiedzi na wszystkie pytania. Wazniejsze,
zeby sktoni¢ go do zadawania tych pytan’.

Umiejetnoscia przydatng w zyciu, a w szkole waznym elementem nauczania i ucze-
nia si¢, jest planowanie, ktore powinno przebiegaé w okreslonym porzadku (od planow
tworzonych przez nauczycieli do planow konstruowanych przez uczniow). Opanowawszy
umiejetnos¢ planowania, lepiej wykorzystujemy metapoznawcza kontrole nad procesem
myslenia i uczenia si¢. Mowiagc proSciej, wiemy, po jakie strategic siggnac, zeby proces
myslenia postgpowat sprawnie — wiemy, jak si¢ skupié¢ na jakiej$ kwestii i co zrobic,
kiedy myslenie utknie8.

Uczeniu si¢ stuzy takze dialog i dyskusja w grupie z jasno okreslong rola nauczycicla
w danej sytuacji dydaktycznej (nauczyciel jako ekspert, organizator lub uczestnik). Stuzaca
uczeniu si¢ rozmowa nie jest sztuka, ale procesem uczenia si¢, jak mysle¢ i wnioskowaé
i jak uczy¢ si¢ z rozmowy z innymi ludzmi.

Nasze rozumienie §wiata, ale takze tworcze myslenie, opiera si¢ na potagczeniach,
ktore skonstruowaliSmy miedzy nowymi informacjami a posiadang i uporzadkowang wie-
dza. Zapamigtanie zalezy w duzej mierze od stow i poje¢ kluczowych, dlatego kreslenie
map poznawczych (wizualne i graficzne przedstawienie zwigzkow migdzy pojeciami lub
sadami) pomaga korzystaé¢ z zasobow pamieci — lepiej zorganizowaé myslenie i uczenie

3 R. Fisher, Uczymy..., s. 10.

4 K.W. Fischer, The Future of Educational Neuroscience, [w:] Mind, Brain & Education, red.
D.A. Sousa, Bloomington 2010, s. 250, podaje za: M. Zylinska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie
si¢ przyjazne mozgowi, Wydaw. Nauk. UMK, Torun 2013, s. 15.

5 M. Spitzer, Jak uczy si¢ mézg, PWN, Warszawa 2011, s. 172.

6 R. Fisher, Uczymy..., s. 29.

7 A. Pezda, Zlikwidowa¢ szkole? Byloby super, wywiad z M. Prensky, 2011, http://wyborcza.
pl/1,118283,10791580, Zlikwidowac_szkole Byloby super.html (dostep: 1.09.2015).

8 R. Fisher, Uczymy..., s. 47-55.
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si¢. Ta aktywno$¢ wymaga od uczniéw aktywnego myslenia, tworzenia i doskonalenia
idei. Ponadto pozwala przedstawi¢ myslenie w formie wizualnej, zobrazowaé zwiazki
migdzy faktami i pojgciami oraz wiaczyé nowe wiadomosci do posiadanej wiedzy®.

Witadzg nad uczeniem si¢ daje myslenie tworcze/dywergencyjne (J.P. Guilford), ktore
pozwala w kazdej sytuacji dopatrzy¢ si¢ czego$ wigcej niz wydawatoby si¢ na pierwszy
rzut oka. Ten rodzaj myslenia, ktore staje si¢ kluczem do przysztosci, akceptuje wszyst-
kie mozliwe rozwigzania, zdolne do ujmowania zwigzkoéw pomiedzy faktami pozornie
od siebie oddalonymi, gotowe na ,.cksperymentalne btadzenie” — zdolno$¢ myslenia
wielokierunkowo. Jak zauwaza K. Robinson, myslenie dywergencyjne to nie to samo, co
kreatywno$¢ (zdolno$é, ktora kreatywnos¢ warunkujel?), to myslenie, ktore wprowadza
w $wiat skojarzen, innego myslenia — myslenia ponad schematami, niecoczekiwane-
go, a przede wszystkim pokazuje istote i mozliwosci kreatywnego myslenia, ktore jest
w kazdym cztowieku.

Kazdy uczen jest indywidualnoscig i uczy si¢ na swdj wlasny sposob. Jednak
uczenie si¢ ma w wigkszo$ci charakter procesu spotecznego, a umiejetnosci spoteczne
i poznawcze wyrabia wlasnie wspdlna nauka. Zdobywanie wiedzy oparte na wspotpra-
cy najczesciej stanowi uzupetnienie tego, co robi nauczyciel — daje cztonkom zespotu
klasowego mozliwos¢ analizowania zdobytych informacji lub prze¢wiczenia zaprezento-
wanych umiej¢tnosci. Zdarza sig, ze ten typ nauki wymaga, by uczniowie sami znalezli
lub odkryli jakie$ informacje!l. Co wigcej, tworzenie grup i uczestniczenie w dziataniach
grupowych sprzyja uczeniu si¢ w spotecznosciach, w ktorych jest konstruowane spotecz-
nie rozumienie niektorych tre§ci — w interakcji z innymi (w rozmowach i komunikacji
dotyczacej tych tresci)!2,

W opinii J.S. Browna nowe warunki, jakie stwarza rzeczywisto$¢ XXI wieku, prowa-
dza w strong kultury wspotuczestnictwa — kultury uczenia sig, nauczania i przekazywania
doswiadczen migdzy uczacymi si¢ (przejmujemy od innych uczacych si¢/naszych partne-
row 1 taczymy znane juz elementy w nowe catosci, wprowadzamy zmiany i ponownie
udostepniamy rezultaty). Dlatego tez znaczenia w kontekscie wspdlnego uczenia si¢ nabiera
wspotpraca nauczyciela i uczacego sig, czyli partnering. Strategia ta promuje partnerskie
zaangazowanie uczestnikow procesu edukacyjnego, wspierajace kreatywne podejscie do
nowych zadan, roznorodno$é¢ wyboru, wywotywanie pozytywnego wspotzawodnictwa,
rozmowy i uspolecznienie, zapewnienie ciggltego zainteresowania uczeniem sig!3.

Skuteczne nauczanie, ktore wspiera i wzbogaca uczenie sig, to stworzenie odpowied-
niego srodowiska uczenia si¢ — obszaru, w ktorym wzajemnie ze sobg wspotdziataja cztery
wymiary: uczen (kto?), nauczyciele i inni specjalisci od uczenia si¢ (z kim?), tresci (uczyé
sie czego?) oraz obiekty, sprzet i technologie (uczy¢ si¢, gdzie i za pomocg czego?)!4.

9 Tamze, s. 85.

10 Zmiana paradygmatu edukacji wedlug Kena Robinsona, 2011, http://www.edunews.pl/system-edu-
kacji/przyszlosc-edukacji/1 744-zmiana-paradygmatu-edukacji-wg-kena-robinsona (dostep: 1.09.2015).

1 [stota uczenia si¢. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, red. H. Dumont, D. Istance, F. Bena-
vides, Wolters Kluwer Polska SA, Warszawa 2013, s. 250.

12 J. Hagel, J.S. Brown, From Push To Pull: Emerging Models For Mobilizing Resources, “Jour-
nal of Service Science” Third Quarter 2008, 1, nr 1, s. 97, http://www.johnseelybrown.com/Push2Pull.pdf
(dostep: 11.08.2015).

13 M. Prensky, Teaching Digital Natives. Partnering for Real Learning, 2010, http://marcprensky.
com/teaching-digital-natives-partnering-for-real-learning/ (dostgp: 1.09.2015).

14 [stota uczenia sig..., s. 52.
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Propozycja takiej lepszej, radosniejszej i bardziej przyjaznej edukacji jest nowa kultura
uczenia si¢, oznaczajaca przede wszystkim prymat uczenia si¢ nad nauczaniem (prze-
niesienie aktywnos$ci na uczace si¢ osoby pozwoli im nicustannie aktualizowaé swoja
wiedzg i kompetencje w zmieniajacej si¢ rzeczywistosci), wzigcie przez uczacych sig
odpowiedzialnosci za wtasne ksztatcenie i jego finalny produkt — wyksztatcenie. Nowa
kultura uczenia si¢ ,,to nowy styl funkcjonowania w spoteczenstwie, gdzie uczenie si¢
jest radosnym 1 tworczym procesem odkrywania prawdy, formulowania pytan, wspot-
pracy w zespole, wzmacniania wtasnego potencjatu intelektualnego, ujawniania pas;ji”’!s.

PRZYKELADY ROZWIAZAN
WYKORZYSTYWANYCH W NOWOCZESNYM NAUCZANIU

Pobudzajace nauczanie jest konsekwencja czasow, ktore niosg ogromne zmiany
na kazdym polu — inaczej pracujemy, uczymy si¢, komunikujemy si¢, odpoczywamy,
szukamy informacji. Dzi$§ standaryzacja i1 uniformizacja ustgpuje miejsca personalizacji
i kastomizacji, a kultura masowa zderza si¢ z silng potrzeba indywidualizacji. Efektywna
nauka wymaga uwzglednienia jednostkowych predyspozycji i preferencji oraz zmian
kulturowych i spotecznych. Z tych tez powodow praktyka edukacyjna musi uwzglgdniaé
umiejetnoscei, ktore towarzysza pokoleniu niewyobrazajacemu sobie zycia bez Internetu.
Oni bowiem nie chcg produktu masowego, ale takiego, ktory uwzgledni ich osobowos¢,
charakter i indywidualno$¢, a przede wszystkim bedzie odpowiadat ich stylowi zycia.

Mtodzi ludzie (okre§lani mianem cyfrowych tubylcow) nie ogladaja biernie kolejnych
stron internetowych, wolg by¢ aktywni — inicjuja, wspotpracuja, organizuja, czytaja,
pisza, autoryzuja, zadaja pytania, dyskutuja, spieraja si¢, bawig si¢, robig zakupy, kry-
tykuja, badaja, wysmiewaja, fantazjuja, poszukuja i informuja, czgsto wykonujac wiele
z tych czynno$ci w tym samym czasie. To pokolenie wnosi nowe podej$cie do wspot-
pracy i dzielenia si¢ wiedza. Internet przeksztalcaja w miejsce, w ktorym mozna dzieli¢
si¢ zasobami i komunikowa¢ si¢ z innymi ludZzmi, tworzac co$ w rodzaju wirtualnego
centrum wspotpracy.

Uwzgledniajac zatem powszechne przekonanie, ze media sg poteznym instrumentem
wplywania na opini¢ publiczng i ksztaltowania zachowan oraz fakt, iz przedstawiciele
pokolenia cyfrowych tubylcow od najmiodszych lat dojrzewaja w otoczeniu i z udzia-
fem rozszerzajacego si¢ przekazu multimedialnego istnieje potrzeba zwrdcenia uwagi
na wprowadzenie zmian w systemie nauczania i przeksztalcenie metod pedagogicznych
skoncentrowanych na nauczycielu i opartych na wydawaniu polecen (model nauczania
»pod dyktando”) w model, ktory w centrum uwagi stawia ucznia i opiera si¢ na wspot-
pracy (,,edukacja ofertowa” oparta na poszanowaniu uczniowskiej autonomii)!6.

W kontek$cie przyjaznego srodowiska uczenia si¢ uwzgledniajacego nowoczesne
nauczanie warto zaproponowa¢ nowe koncepcje edukacyjne, ktore uwzglednig innowacyjne

15 J. Morbitzer, Nowa kultura uczenia si¢ — ku lepszej edukacji w cyfrowym swiecie, [w:] Edukacja
Jutra. Od tradycji do nowoczesnosci. Aksjologia w edukacji jutra, red. K. Denek, A. Kaminska, P. Olesnie-
wicz, Oficyna Wydawnicza ,,Humanitas”, Sosnowiec 2014, s. 137-147.

16 E. Musiat, Rozpoznawanie potrzeb edukacyjnych cyfrowych tubylcow, [w:] Edukacja jutra — Nowe
technologie w ksztalceniu, red. K. Denek, A. Kaminska, P. Olesniewicz, Oficyna Wydawnicza ,,Humanitas”,
Sosnowiec 2015, s. 104.
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myslenie, kreatywno$¢, talenty manualne, zdolno$¢ samodzielnego planowania dziatan,
umiejetnos¢ formutowania waznych pytan czy tez kompetencje spoleczne, ale przede
wszystkim uczenie si¢ z wykorzystaniem nowych technologii. Wsrod ciekawych rozwigzan
edukacyjnych pozwalajacych na efektywna, przyjazng mozgowi nauke, wykorzystujaca
zalozenia konstruktywizmu, jak rowniez prace zespotows, znajdujg si¢!’:

Odwrocona klasa (flipped classroom, okreslenia funkcjonujace w Polsce: odwréco-
na szkola lub strategia wyprzedzajaca!®). Istotg tej strategii jest aktywne organizowanie
i przyswajanie wiadomosci przez uczniow przed lekcja (samodzielnie zbierajg informacje,
poszukuja odniesien we wiasnej dotychczasowej wiedzy), a nastepnie na lekeji (w czasie
przeznaczonym wczesniej na przekazywanie uczniom tresci) utrwalajg to, czego nauczyli
si¢ w domu. Wazne jest ponadto umozliwienie uczniowie dostepu do tresci edukacyjnych
(dostarczanych online, ktore trzeba znalez¢ lub stworzy¢ dla uczniéw do pracy wilasnej),
np. w formie podcastow, wideocastow, filmow instruktazowych itp. (tu warto polecié
otwarte zrodta wiedzy, wolnelektury.pl, narzedzia, ktore nauczyciel moze wykorzystaé
w koncepcji odwroconej klasy: http://www.edudemic.com/web-tools-for-flipped-classro-
oms/), jak rowniez podrecznikow i e-podrgcznikow!®.

Akademia Salmana Khana — koncepcja szkoty bez granic, wizja edukacji ode-
rwanej od bezposrednich relacji nauczyciela z uczniem, zaktadajacej, ze samoksztatcenie
jest optymalng forma uczenia si¢. Zarchiwizowane materialy wideo o réznym stopniu
trudnosci, dostosowane do indywidualnych potrzeb ucznia i realizujace koncepcje petnego
przyswojenia sg dostepne za darmo, kazdemu i wszedzie (w polskiej wersji jezykowej
pod adresem: https://pl.khanacademy.org/)2. Istotnym elementem Akademii jest potoze-
nie nacisku na ciaglos¢ i przenikanie si¢ tematoéw, tworzenie tancucha skojarzen ptynnie
przenoszacych ucznia z tematu na temat i nawigzujacych do pokrewnych przedmiotow
(przyktadem jest mapa wiedzy, ktéora m.in. pokazuje uczniom, gdzie juz byli i dokad
zmierzajg 1 zacheca ich, by wybierali wtasng Sciezk¢ — tam, gdzie ich poprowadzi
wyobraznia)?!l. Inne instytucje, ktore za darmo udostepniajg edukacje wszystkim ludziom
na catlym $wiecie, to m.in. Polski Kanal Edukacyjny YouTube — oferujacy materiaty
edukacyjne z zakresu szkoly ponadgimnazjalnej, szkoty wyzszej oraz kursy i szkolenia,
czy tez TED — organizacja propagujaca idee czotowych lideréw, ludzi nauki, ktorzy
pragna swoje rozwigzania wprowadza¢ w zycie, tak by zmienia¢ §wiat (Ted.com).

Metoda projektéw (WebQuest?2) — metoda nakierowana na wyszukiwanie, w kto-
rej wickszos$¢ lub catos¢ informacji pozyskiwana jest w sposob interaktywny i pochodzi
z zasobow internetowych, opcjonalnie uzupetniana telekonferencjami i materiatami pod-
recznymi. Istota WebQuestow jest stawianie odpowiednich (atrakcyjnych) dla uczniow
probleméw — uczniowie dostaja jasno sformutowane zadanie, ale to oni sami wybieraja

17 E. Musial, Nowe technologie a przyjazne srodowisko uczenia sig, [w:] Czlowiek-Media-Edukacja,
red. J. Morbitzer, E. Musial, Krakow, Wydawca: KTiME UP, 2014, s. 252-254.

18 Opracowana przez specjalistow z Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza pod kierownictwem nauko-
wym prof. S. Dylaka oraz Ogélnopolskiej Fundacji Edukacji Komputerowej w ramach pilotazowego projektu
,Kolegium Sniadeckich”.

19 Metoda ksztalcenia strategiq wyprzedzajqgca, red. S. Dylak, http://www.kolegiumsniadeckich.pl/att/
podr_cznik wyprzedzaj ca 17 malypdf.pdf (dostgp: 20.06.2014).

20 S. Khan, Akademia Khana. Szkota bez granic, Wydaw. Media Rodzina, Poznan 2013, s. 30-47.

21 Tamze, s. 61-62.

22 Metoda nauczania opracowana przez Bernie’ego Dodge’a w Uniwersytecie Stanowym w San Diego
w 1995 roku.
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sposob jego rozwigzania, metody i materialy, ktore chca wykorzystaé. Zdobywanie wiedzy
zachodzi w glowie ucznia, nauczyciel stwarza mu tylko mozliwos¢ dziatan poznawczych.
Metoda posiada te zaletg, ze daje si¢ ja wykorzysta¢ w pracy zespotowej (interakcje
miedzy cztonkami grupy prowadza do lepszego uczenia si¢ i do lepszych osiagnigc).

Gamifikacja (grywalizacja, gryfikacja) — nowa strategia polegajaca na uzyciu
mechanizméw z gier fabularnych i komputerowyh, do modyfikowania zachowan ludzi
w sytuacjach niebedacych grami, w celu zwigkszenia ich zaangazowania. W kontekscie
edukacyjnym gamifikacja polega na takim zaprojektowaniu procesu dydaktycznego oraz
metod pomiaru i ewaluacji efektow ksztatcenia, aby stworzy¢ $rodowisko edukacyjne
dziatajace podobnie, jak gra i zachgcajace do strategicznego podejscia. Wazne sg tu:
wyrazny cel, nieustanne komunikaty zwrotne, przyjemno$¢ z osiagania matych zwy-
cigstw, nagradzanych drobnymi artefaktami, towarzystwo innych uczestnikow gry. Wéréd
przyktadow udanej gryfikacji projektow mozna wymieni¢: Bobber — nowe podejscie
do oszczedzania dla mtodych ludzi czy tez Me You Health — aplikacja wspierajaca
prowadzenie zdrowego trybu zycia?3.

Konektywizm (,,potacz sig, aby si¢ uczy¢”) — koncepcja, ktora zaklada, ze uczenie
si¢ powinno by¢ procesem ciaglym, ktore dzigki nowym technologiom moze przebie-
ga¢ w dowolnym miejscu i w dowolnym czasie, jest zindywidualizowane. Konektywnie
uczymy si¢, gdy czytamy, przegladamy informacje, wybieramy i streszczamy wazne
tresci, przenosimy tresci do wlasnych plikow, stawiamy pytania i formutujemy problemy,
konsultujemy wilasne teksty z innymi osobami czy tez tworzymy internetowe zasoby edu-
kacyjne. Istotne jest tu zatem rozrdznianie (krytyczne myslenie), co jest istotne, a co nie
jest wazne, a przez to u§wiadomienie sobie, ze kluczem prowadzacym do poszukiwanego
zasobu wiedzy jest ,,wiedzie¢ gdzie” (know-where), a nie ,,wiedzie¢ jak” (know-how)
czy ,,wiedzie¢ co” (know-what)?4,

Wyzej wspomniane koncepcje edukacyjne, to tylko wybrane propozycje innowacyj-
nych modeli ksztatcenia, ktore mozna wykorzystaé¢ podczas zajgé szkolnych — inne, godne
uwagi, modele edukacyjne zaproponowat m.in. zespot ekspertdéw pracujacych w ramach
projektu ,,Laboratorium dydaktyki cyfrowej”. Wérod wyodrgbnionych metodycznie modeli
edukacyjnych znalazty si¢: formy pracy z zasobami sieci, ksztalcenie hybrydowe czy tez
nauczanie podajace z wykorzystaniem TIK25.

Che¢ uzywania dostepnych technologii w celach zwigzanych z nauczaniem odzwier-
ciedlajg m.in. zbiory dobrych praktyk, ktore promuja zawarte w nowym podejsciu progra-
mowym uczenie krytycznego myslenia na zajeciach, np. z historii i jezyka polskiego czy
rozumowania na matematyce i przedmiotach przyrodniczych (np. Baza Dobrych Praktyk
w tym Baza Narzedzi Dydaktycznych dostgpna na stronie internctowej IBE: http://bdp.
ibe.edu.pl/).

Zmiany cywilizacyjne majace wpltyw na pojawienie si¢ nowych zjawisk w przestrzeni
kulturowej, tj. kultura audiowizualnosci (wielokanatlowos$¢ przekazu tresci), technologie
mobilne 1 media spotecznosciowe (nowy sposob tworzenia tekstow, prowadzenia dyskusji,

23 Gryfikacja — nowe oblicze gier, http://www.gryfikacja.pl/index.php/gryfikacja/ (dostep: 15.08.2015).

24 Konektywizm: polqcz sig, aby si¢ uczyé, http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/1068-
-konektywizm-polacz-sie-aby-sie-uczyc (dostep: 20.08.2015).

25 Dydaktyka cyfrowa epoki smartfona, red. M. Wieczorek-Tomaszewska, 2013, http://www.ldc.edu.
pl/phocadownload/Dydaktyka-cyfrowa-epoki-smartfona.pdf (dostep: 2.09.2015).
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wymiany pogladow), ruch otwartosciowy (tworzenie zasobow udostgpnianych innym
na zasadach wolnych licencji) staly si¢ podstawa opracowania cyklu samouczkow dla
nauczycieli wszystkich przedmiotow, ktorzy chca wykorzystywac¢ w swojej pracy dydak-
tycznej mozliwosci nowych technologii (Centrum Edukacji Obywatelskiej — Samouczki
programu Aktywna Edukacja: http://samouczki.ceo.org.pl/). Stosujac samouczki mtode
pokolenie, ktore najczesciej korzysta z nowych technologii w celach rozrywkowych,
ma szans¢ poznac sposoby wykorzystania tych narzedzi w praktyce szkolnej. Porusza-
ne w samouczkach wykorzystujacych zasadge modelu uczenia si¢ przez doswiadczenie
zagadnienia dotycza: tworzenia materiatéw audiowizualnych, edukacyjnego wykorzystania
prezentacji multimedialnych, map mysli, otwartych zasobow edukacyjnych w praktyce
szkolnej, a takze prawa autorskiego w szkole oraz pracy w chmurze.

PODSUMOWANIE

Zyijac w spoteczefistwie ery wiedzy, wspotczesne systemy edukacji musza tak zor-
ganizowac uczenie, aby mtodzi ludzie nabyli umiejetnosci niezbedne do funkcjonowania
w XXI wieku, tj. tworzenie, przetwarzanie i selekcjonowanie skomplikowanych infor-
macji, systematyczne i krytyczne myslenie, podejmowanie decyzji na podstawie oceny
réznych rodzajow przestanek, zadawanie waznych pytan na rézne tematy, jak réwniez
bycie kreatywnym oraz identyfikowanie i rozwigzywanie rzeczywistych problemow?26,
Co wigcej, inspiracja dla innowacji edukacyjnych (nowych srodowisk uczenia si¢) moze
okaza¢ si¢ zrozumienie, w jaki sposob mtodzi ludzie (cyfrowi tubylcy) ucza si¢, bawia
i udzielajg towarzysko poza szkota.

Wiedzy i zrozumienia nie mozna nikomu przekaza¢ (Ernst von Glasersfeld, tworca
radykalnego konstruktywizmu), ale dopuszczajac uczniow do glosu i uwzgledniajac ich
potrzeby mozna zapewni¢ im takie warunki uczenia si¢, ktore bedg wymagaty aktywno-
$ci uczacej si¢ jednostki — aktywnego ksztattowania wlasnego $srodowiska uczenia si¢
(nakierowanego na kontakt z innymi, z duzg iloScig eksperymentowania przy réznych
zagadnieniach oraz zachecajacego do tworzenia wiedzy i dzielenia si¢ nig). Konieczne
jest odejscie od modelu nauczania ,,pod dyktando” i wprowadzenie dydaktyki roznorod-
nosci — edukacji ofertowej. Czas na okreslenie ram nauczania. I nie chodzi tu tylko
o dobor odpowiednich informacji i takie ich przygotowanie, zeby zostaly zrozumiate ani
o stworzenie sieci zewnetrznych motywatoréw oplatajacych palete zadan do wykonania,
ale ,,0 znalezienie odpowiedzi na pytanie, w jaki sposob ,,utka¢” zadania i aktywnos$ci
dla ucznidéw, zeby to oni samodzielnie formutowali cele i probowali je osiagng¢™?7.

26 [stota uczenia sig..., s. 42.
27 M. Rasfeld, S. Breidenbach, Budzqca si¢ szkota, Wydaw. Dobra Literatura, Stupsk 2015,
s. 164.
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Summary

A well-organized teaching and learning process can and should be a source of rewarding experience,
fascination and inspiration, because development gives joy. An environment unfavourable to learning kills
curiosity and breeds boredom. Therefore, the aim of this study is to draw attention to the need of creating
friendly conditions for teaching, in which there are fewer lectures and more activities, and where students are
treated as creators and not recipients of knowledge, as subjects and not objects of the educational process. It
is urgent to develop new methodology that would keep abreast of the changes that have been taking place
in the world around us and in the minds of the new generation of students. While taking advantage of the
creative potential of the new technologies, we should not neglect other forms of learning.



