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RECENZJE

Marcus Ullrich, E-Learning in der universitdren Fremdsprachenausbildung. LINEAR C — ein
virtuelles Programmierprojekt, w: Baumann K.-D., (ed.) Angewandte Linguistik aus interdiszipli-
nérer Sicht, t. 45, Verlag Dr. Kova¢, Hamburg 2012, str. 314.

Szybki rozwdj medidw elektronicznych w ostatniej dekadzie spowodowat, ze wkroczyty one
w niemalze wszystkie dziedziny Zycia cztowieka, w tym takze w obszary edukacji i nauki. Owo-
cem ww. procesOw staly si¢ proby wiaczania infrastruktury e-learningowej w proces ksztatcenia
jezykowego (por. m.in. Grucza/Szerszen, 2012, ,,Potencjat dydaktyczny platform i programéw
e-learningowych”, Studia Niemcoznawcze, XLIX, 609-626), w tym jej implementacj¢ na kierun-
kach studiéw ksztatcacych przysztych nauczycieli i ttumaczy (por. np. projekt Lingwistycznie
Inteligentne Systemy Translo- i Glottodydaktyczne LISTiG, zob. www.listig.pl).

W zwiazku z tym, ze efektywne zastosowanie infrastruktury e-learningowej nie sprowadza si¢
w przypadku ksztatcenia jezykowego li tylko do jej wyboru, lecz wymaga intensywnego namy-
stu planistycznego oraz zmudnych prac nad konstruowaniem samego oprogramowania, powstaje
pilna potrzeba wspdtpracy réznych specjalistow, w tym zwtaszcza programistow i dydaktykow
mediéw, ktdra odnosi si¢ nie tylko do wspomnianego wyzej planowania czy tworzenia, lecz takze
pdzniejszego modyfikowania/optymalizowania narzedzi e-learningowych.

Na konieczno$¢ interdyscyplinarnego podejscia do préb stosowania e-learningu w edukacji
obcojezycznej Autor liczacej siedem rozdzialéw recenzowanej pracy zwraca uwage juz w jej
wstepie (s. 3), gdzie jednocze$nie wskazuje na ztozony charakter podjetych przez siebie badar.
Podkre§la tu takze szczegdlng role e-learningu w procesie ksztalcenia w zakresie jezykéw obcych,
w tym zwlaszcza konieczno$¢ tworzenia odpowiednich dla danej formy ksztatcenia jezykowego
platform edukacyjnych.

Kolejne rozdzialy: drugi i trzeci, tworzg teoretyczng podstawe pracy i odnosza si¢ do gtéw-
nych nurtéw psychologii uczenia. Pierwszy z nich jest krétkim wprowadzeniem do koncepcji teorii
uczenia, za$ kolejny stanowi udang synteze teorii uczenia wykorzystywanych w dydaktyce wspie-
ranej e-learningowo, ze szczegdlnym uwzglednieniem wybranych subpodejs$¢ behawioryzmu, ko-
gnitywizmu i konstruktywizmu. W rozdziale tym na uwage zastuguje ponadto wskazanie istotne;j
roli gier komputerowych w edukacji, funkcji nauczyciela w uczeniu wspieranym przez tzw. multi-
media, a takze przeglad wybranych platform edukacyjnych (ILIAS, EGon, ProGr@mm).

W rozdziatach od czwartego do szdéstego, poswigconym mozliwosciom realizacji technicznej
zalozefi ww. teorii w praktyce, opisana zostata koncepcja i budowa (rozdz. 4), a takze sposéb
uzytkowania demonstracyjnej wersji platformy LINEAR C z punktu widzenia ucznia (rozdz. 5)
oraz z punktu widzenia autora oprogramowania (rozdz. 6). LINEAR C jest przyktadem platformy
LMS (Learning Management System), okreSlanej przez Autora pracy takze mianem wirtualnego
projektu programistycznego i pozwala na wytwarzanie oraz umieszczanie w nim zréznicowanych
danych i obiektéw wykorzystywanych w procesie uczenia, a takze zarzadzanie nimi i ich udostep-
nianie. Umozliwia on ponadto synchroniczng i asynchroniczng komunikacje pomigdzy uczacymi
sie i, w przeciwienistwie do klasycznych platform LMS i nie wymaga uzycia przegladarek ze-
wnetrznych typu Internet Explorer, Firefox itd. Oferowana w nim aplikacja o nazwie Stand-Alone
stwarza mozliwo$¢ dopasowania platformy do réznych struktur treci nauczania (a w zwigzku
z tym takze jej stosowanie w zréznicowanych formach ksztatcenia) oraz gwarantuje rozdzielnosé
trybéw pracy (ze wzgledu na wykorzystanie odrebnych interfejséw dla autora i ucznia, pozwala-
jacych na recepcje i przetwarzanie danych i/lub ich tworzenie), zapewniajac jednoczes$nie odpo-
wiednig kompatybilno§¢ systemu z migdzynarodowymi standardami, w tym przede wszystkim
z systemem SCORM (Sharable Content Object Reference Model) (s. 102-104). Jak zauwaza Au-
tor, platforma nie jest jednak w obecnej chwili narzedziem gotowym do jej wdrozenia w proce-
sie translodydaktycznym z uwagi na pewne mankamenty techniczne, jak np. brak przegladarki
HTML czy konieczno$¢ implementacji m.in. takich elementéw, jak kontrola postepow pracy oséb
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uczacych sie, synchroniczne przetwarzanie tresci nauczania, mozliwo$¢ odtwarzania plikéw audio
i wideo czy profesjonalny design etc. (s. 269).

Rozdziat ostatni recenzowanej pracy zawiera szczegélowe podsumowanie wynikéw przepro-
wadzonego projektu, po czym zaprezentowany zostat spis literatury i liczacy 111 haset glosariusz
wykorzystywanych w publikacji terminéw i skrétéw z zakresu lingwistyki komputerowe;j.

Pomimo dos$¢ doktadnego zaprezentowania przez Autora zagadnien teorii uczenia si¢, w tym
m.in. celéw teorii uczenia si¢ (rozdz. 2.1) i syntetycznego opisu trzech kluczowych teorii ostatnich
lat (rozdz. 3), wykorzystywanych w refleksji nad wspieranym komputerowo uczeniem sig¢: beha-
wioryzmu, kognitywizmu i konstrukcjonizmu, pominat on istotne nurty w postaci koneksjonizmu,
a zwlaszcza odgrywajacego istotng role w ostatnich latach konektywizmu. Nie wspomniat takze
o kluczowych dla dyskusji na temat e-learningu teorii, tj. teorii obcigzenia poznawczego (Cogniti-
ve Load Theory), (por. m.in. Sweller 2005, ,Implications of cognitive load theory for multimedia
learning”, w: Mayer (ed.) The Cambridge Handbook of Multimedia Learning, New York, 19-30,
a takze Plass/Moreno/Briinken (eds.), 2010, Cognitive Load Theory, New York), czy kognitywnej
teorii multimedialnego uczenia si¢ (por. Mayer 2005, ,,Cognitive theory of multimedia learning”,
w: Mayer (ed.) The Cambridge Handbook of Multimedia Learning, New York, 31-48 oraz Mayer/
Moreno, 2003, ,,Nine ways to reduce cognitive load in multimedia learning”, Educational Psy-
chologist, 38, 43-52). Watpliwosci budzi takze to, ze wsréd opisywanych przez Autora platform
edukacyjnych, poza przedmiotem refleksji pozostata bodajze najpopularniejsza z nich — Moodle.

Elementem zastugujacym na uwage, cho¢ jednocze$nie nie pozbawionym pewnych manka-
mentéw, jest glosariusz, w ktérym obok wielu istotnych dla tematu pracy haset zabrakto ekspli-
kacji niektérych uzywanych przez Autora wyrazen, jak np. Snapshot, Parsen, Remote-Updates,
Setup-Launcher i in.

Podsumowujac nalezy stwierdzic, ze recenzowana praca jest przyktadem przemys$lanego i do$¢
wyczerpujacego przegladu aktualnych tendencji w rozwoju wspdétczesnej infrastruktury e-lear-
ningowej. Przedstawiona w niej platforma stanowi ciekawy i oryginalny przyktad rozwiazania
e-learningowego, odpowiadajacego na wiele potrzeb obecnego ksztatcenia translodydaktycznego.
Pomimo ww. uwag krytycznych stanowi ona istotny przyczynek do toczonej interdyscyplinarnie
dyskusji na temat optymalnych rozwigzan e-learningowych w edukacji (w tym edukacji obcoje-
zycznej) i powinna stac si¢ obowigzkowq lekturg przede wszystkim dla zainteresowanych specja-
listéw z zakresu lingwistyki komputerowej, glottodydaktyki, a zwlaszcza translodydaktyki.

PAWEL SZERSZEN

Ewa Zebrowska, Text-Bild-Hypertext, w: Grucza S./Kolago L., (ed.) Warschauer Beitrige zur
Germanistik und zur Angewandten Linguistik, t. 10, Peter Lang, Frankfurt n. Menem 2013, str.
252.

Obserwowany w ostatniej dekadzie gwaltowny rozwoj technologii informacyjnych i komu-
nikacyjnych w duzym stopniu przyczynit si¢ do zmian w porozumiewaniu si¢ ludzi, wywierajac
m.in. istotny wptyw na ksztatt formutowanych przez nas komunikatéw pisemnych. Wspétcze-
sne media elektroniczne, zwlaszcza Internet, staty si¢ platforma dla ,,funkcjonowania” tekstow
elektronicznych w postaci hipertekstow, w ktérych obok pisma wykorzystywane sg m.in. takie
elementy jak obraz (ruchomy i nieruchomy) czy dzwiek. Potaczenie ww. elementéw w catos¢
spowodowato nie tylko istotne zmiany w strukturze samych tekstow, ale takze w ich relacjach cza-
sowo-przestrzennych, co sprawito, ze proces porozumiewania si¢ za ich pomocg nabral nowego
znaczenia. Wobec tych istotnych zmian istotnym wyzwaniem badawczym staly si¢ lingwistycz-
ne analizy tak powstalych konglomeratéw, traktowanych przez Autorke recenzowanej pracy jako
multimodalne komunikaty.

Na konieczno$¢ lingwistycznej refleksji nad wspolczesng tekstowoscig internetowa (hiper-
tekstowoscia) Autorka liczacej pigc rozdzialéw i ponad dwiedcie pieédziesiat stron pracy zwraca
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uwage na jej poczatku, czyniac jednoczesnie jej gtéwnym celem ukazanie uwarunkowan medial-
nych tekstowosci oraz zbadanie obecnosci elementéw obrazu w Srodowisku tekstowym (s. 11). Na
istotng role obrazu we wspoélczesnej komunikacji internetowej wskazuje réwniez tytut pracy, gdzie
wyrazenie ,,obraz” pojawia si¢ pomiedzy wyrazeniami ,,tekst” i ,,hipertekst”, co mozna odczytaé
jako nawigzanie do pogladu, ze to wlasnie obraz jest elementem faczacym tekst z hipertekstem,
jezykowos¢ z cyfrowoscia (por. s. 11).

Na poczatku pracy jej Autorka formutuje dziesie¢ kluczowych pytan badawczych, na kto-
re prébuje udzieli¢ odpowiedzi w jej dalszych czesciach. Do interesujacych ja zagadnien naleza
m.in.: ustalenie ontycznego statusu jezyka (jezykéw), jego (ich) relacji z kulturg, w tym wspét-
czesng kulturg (hiper)medialng; zbadanie historycznych i technologicznych uwarunkowar hiper-
tekstowosci, okreslenie roli obrazowosci w hipertekstowosci, przyblizenie zakresu pojeciowego
wyrazenia hipertekst, a takze mozliwosci (kryteriow) opisu hipertekstéw z punktu widzenia lin-
gwistyki tekstu oraz wskazanie przysztych perspektyw badawczych.

W rozdziale pierwszym podjeta zostata refleksja nad statusem ontologicznym jezyka (jezy-
kéw). Jezyk rozumiany jest tu, w nawigzaniu do antropocentrycznej teorii jezykéw ludzkich Fran-
ciszka Gruczy, nie jako autonomiczny, abstrakcyjny byt lecz jako wlasciwo$¢ umystu cztowieka
(umiejetnos¢ jezykowa), ktéra w powigzaniu z tzw. wlasciwoscia tekstowgq oraz kulturowa (umie-
jetnoscig kulturowa) tworzg integralng catos¢. Dzigki nim czlowiek wprowadza w naturze pewien
porzadek, okreslany mianem kultury (s. 227).

W rozdziale drugim Autorka poddaje analizie szeroko rozumiane umiejetnosci jezykowe, po-
zwalajace cztowiekowi m.in. tworzy¢ wypowiedzi (jezykowe), ktére materializuja si¢ w postaci
tekstow. Przedmiotem szczegétowych rozwazan stajg si¢ tutaj takze zakres pojeciowy wyrazenia
tekst, uymowany z punktu widzenia lingwistyki, literaturoznawstwa oraz semiotyki oraz zjawisko
intertekstowosci.

W rozdziale trzecim ukazano konsekwencje przetomu medialnego (niem. ,,mediale Wen-
de”) w humanistyce, czego wyrazem jest m.in. pojawienie si¢ i rozpowszechnienie hipertekstow.
Przedmiotem refleksji zostaly tu uczynione media, w tym media interaktywne, a takze kluczowe
w dyskusji o multimediach (i w rézny sposéb ujmowane) pojecia (multi)medialnosci oraz (multi)
modalnosci.

Rozdziat czwarty poSwigcono analizie wspieranej komputerowo hipertekstowosci. Wychodzac
od technologicznych podstaw tekstéw komputerowych, wskazano na interdyscyplinarng dyskusje
wokot pojecia hipertekstu, ktéra znalazta swéj wyraz w proponowanych definicjach wyrazenia
hipertekst. W nawigzaniu do gtéwnych celéw recenzowanej pracy Autorka postrzega tu hipertek-
sty jako tematyczno-funkcjonalne komunikaty, ktére zarzadzane s na platformie elektroniczne;j
WWW i powinny by¢ rozpatrywane na plaszczyZnie wyrazeniowej i znaczeniowej. Gtéwny punkt
ciezkosci kladzie w zwigzku z tym na spojrzeniu na hipertekst z punktu widzenia lingwistyki
tekstu, czego wyrazem jest m.in. mozliwos$¢ zastosowania (i pewnego zmodyfikowania) przy jego
analizie znanych dotad poje¢, jak np. koherencja. Ponadto ukazuje tu takze obecne w literaturze
przedmiotu kategoryzacje hipertekstéw internetowych.

Na rézne ptaszczyzny opisu hipertekstéw Autorka recenzowanej pracy zwraca uwage w roz-
dziale pigtym, w ktérym koncentruje si¢ na recepcji i medialnej realizacji hipertekstéw, a tak-
ze na takich elementach jak: design tekstowy, layout, typografia oraz potaczeniu tekstu i obrazu.
Postugujac si¢ przyktadami hipertekstu internetowego obrazuje omawiane przez siebie zjawiska,
przyjmujac jednoczesnie za podstawe analizy pojedyncza strong internetowa.

Recenzowana praca jest wynikiem pogtebionej refleksji o charakterze teoretyczno-lingwi-
stycznym, ktéra postuzyta za podstawe do podjecia analizy hipertekstowosci z punktu widzenia
lingwistyki tekstu. Podjete kwestie badawcze realizowane sg przez Autorke pracy w sposéb wni-
kliwy, konsekwentny i przekonujacy. Na szczegélng uwage zastuguja, zdaniem piszacego te sto-
wa, m.in. proba krytycznej rewizji rzeczywisto$ci okreslanej wyrazeniem multimodalno$¢, a takze
obarczonej wieloma deficytami lingwistycznej koncepcji postrzegania obrazu.

Wedlug mojej opinii, rozprawa Ewy Zebrowskiej powinna sta¢ si¢ obowigzkowa lekturg
przede wszystkim dla specjalistow z zakresu lingwistyki tekstu, a takze wszystkim tych badaczy,
ktérzy przedmiotem swoich rozwazain czynig wspéiczesne media elektroniczne, przede wszystkim



630 RECENZJE

z punktu widzenia petnionych przez nie ré1 w komunikowaniu si¢. Oprécz wielu cennych refleksji
o charakterze teoretycznym zawiera wskazowki do dalszych badan empirycznych, zwtaszcza kor-
pusowych, ktére w potaczeniu z szeregiem odniesieft do aktualnej literatury przedmiotu, sprawia-
ja, ze mozna ja poleci¢ lingwistom stosowanym, w tym zwlaszcza glottodydaktykom.

PAWEL SZERSZEN



